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PROPOSTA DO PRODUTO DA TESE: ESPACO VIRTUAL DE FORMACAO
PERMANENTE

Apols a andlise dos dados, tem-se como objetivo criar um espaco virtual
docente com a proposta de ofertar formacao permanente acerca dos objetos digitais de
aprendizagem, autoinstrutivo, com a utilizacdo de diversos géneros textuais digitais e
multimodais buscando o desenvolvimento das habilidades e competéncias digitais
docente a partir do acesso aos objetos digitais de aprendizagem. Toda a construcdo deste
espaco esta, também embasado, na curadoria de varios objetos digitais de aprendizagem
disponivel na internet.

Neste contexto, observa-se que ha uma caréncia na quantidade de pesquisas
que unem: formacdo de professores e objetos de aprendizagem/objetos digitais de
aprendizagem, ou formacdo docente e objetos de aprendizagem/objetos digitais de
aprendizagem.

Acreditamos que este espaco (desenvolvido no blogger) seja uma maneira
democratica de difundir ndo sé tutoriais de como manusear adequadamente tais
ferramentas, mas também, uma maneira de democratizar 0 uso destes instrumentos, a
fim de promover um processo de formacao continuada tanto flexivel quanto ubiqua. E
que estara disponivel a qualquer momento para aqueles que desejarem acessa-la.

Assim como mencionado ao longo dos capitulos 3 e 4, quando apresentamos
experiéncias com a utilizacdo de diversos objetos de aprendizagem, assim como alguns
problema enfrentados pelos docentes em seu manuseio, focamos na criacdo de um
espaco virtual de formacdo permanente que constara de tutorial do padlet, kahoot, canva
e wordwall (independente da area de ensino, o mais relevante € compreender as
possibilidades de uso destes recursos). Todos estes recursos foram utilizadas ao longo
das aulas remotas no periodo pandémico e, mesmo assim, como observado no capitulo 4
(dificuldades de uso) alguns professores ainda apresentam dificuldades em seu
manuseios.

Toda a sele¢cdo dos materiais colocados a disposi¢édo foi feito a partir de uma
curadoria. Desta maneira, além do tutorial de cada uma destes dispositivos digitais, 0
espaco virtual de formacdo permanente também contard com artigos de experiéncias
exitosas de outros profissionais. O professor que estiver disposto a se capacitar, também

tera acesso a um pequeno repositério com manuais, guias e roteiros pedagdgicos sobre o



padlet, o kahoot, o canva e o wordwall e sua aplicabilidade nas diversas areas do
conhecimento, a fim de aperfeicoar sua praxis em sala.

E, por fim, terdo acesso a um link para um mural virtual, no qual cada
professor, que desejar, podera colaborar, adicionando fotos, videos e outros recursos
multimodais de suas préprias experiéncias em sala, apos terem acessado 0s conteldos
do espaco virtual para o aprimoramento de sua formag&o como docente.

A divulgacdo deste espago serd por meio de um link e um QR code. Este
ambiente estara acessivel de maneira gratuita e sera autoinstrutivo, ou seja, 0 proprio
professor estuda dentro de sua disponibilidade de tempo, sem a presenca de um tutor ou
professor. Podendo revisar os conteldo quantas vezes quiser e até baixa-los.

A importancia de selecionar uma gama variada de géneros textuais é
imprescindivel para o processo de formacdo continuada docente. A selecdo de géneros

textuais para auxiliar neste processo esta fundamentada em Bazerman, uma vez que 0s

géneros ndo sdo apenas formas. Géneros sdo formas de vida, modos de ser.
Séo frames para a acdo social. SAo ambientes para a aprendizagem. Sao
os lugares onde o sentido é construido. Os géneros moldam os pensamentos
que formamos e as comunicagdes através das quais interagimos. Géneros séo
0s lugares familiares para onde nos dirigimos para criar acdes
comunicativas inteligiveis uns com os outros e sdo modelos que utilizamos
para explorar o ndo-familiar. (Bazerman, 2006, p.23) [Grifo nosso]

Esta maneira de implementar a formagéo continuada também esta relacionada
aos diversos aspectos pedagdgicos e técnicos abordados sobre os objetos digitais de
aprendizagem. Ademais de relacionar-se a varias dimens@es observadas, anteriormente,
na figura 18, sobre os Descritores dos Saberes Digitais Docentes, principalmente ao que
expde a compreensdo; e na 19, quando aborda sobre o Referencial de Saberes Digital
Docente, tanto nas 3 dimensdes expostas, quanto no saber docente referente ao
desenvolvimento profissional.

Esta proposta de um espaco virtual docente para formacdo permanente visa,
nédo apenas a formacdo digital continuada, para todos os profissionais que queiram, mas
também desenvolver as competéncias e habilidades digitais docente, ampliar a
democratizacdo voltada a uma pedagogia digital; desenvolver a reflexdo sobre as
possibilidades de uso dos objetos digitais de aprendizagem pelos profissionais
envolvidos e socializar experiéncias, a fim de expor as varias formas de trabalhos
possiveis nos diversos ambientes e niveis de ensino, além de servir como atividade
reflexiva de sua propria préatica, ndo so no Brasil, mas, inicialmente, a todos os paises

Lusofonos.



Este espaco virtual docente vem a ser uma proposta de formacdo permanente
para 0 manuseio de diversos objetos digitais de aprendizagem, no mesmo lugar e ao
mesmo tempo, além de poder ser atualizada constantemente, a medida que surgirem
melhoramentos nos objetos digitais de aprendizagem ja contemplados, assim como
Novos.

Um fator importante é que esta proposta de formagdo docente permanente seré
ministrada a partir do manuseio de um objeto digital de aprendizagem, agregado a
outros, o que possivelmente ocasionara uma potencialidade no processo de
aprendizagem do participante, uma vez que, serdo utilizados varios recursos para
facilitar a compreensédo do objeto digital trabalhado, suas potencialidades, limitacOes e
possiveis aplicabilidades, além de exemplos de uso apoiado nos artigos sobre as
experiéncias de outros profissionais.

Neste ambiente ha exemplos de objetos digitais de aprendizagem que servem
como ferramentas para a aprendizagem do participante, desta maneira, sera possivel
perceber a relevancia da curadoria destes objetos digitais de aprendizagem, uma vez que
a selecdo tem que ser adequada as reais necessidades do aprendiz, a fim de sanar suas
duvidas.

Na visdo de Bichara “em linhas gerais, o conceito de ‘curadoria’ refere-se
principalmente as atividades de selecdo, organizacao e apresentacdo de algo, a partir
do ponto de vistado sujeito curador” (2020, p. 41). [Grifo nosso]

A curadoria de objetos digitais de aprendizagem refere-se a capacidade de “de
selecionar, entre a vasta abundéncia [...], aqueles que tém relevancia e qualidade
para serem utilizados em contextos educacionais especificos, tanto no que tange aos
seus aspectos técnicos quanto aos seus aspectos didatico-pedagogicos” (Cechinel, 2017
apud Silva e Araujo, 2021, p. 22) [Grifo nosso]



Figura 81 — Estrutura do Espaco Virtual Docente para Formacao Permanente
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Fonte: a autora (2024)

Em suma, espera-se que este ambiente proporcione igualmente momentos de
reflexdo sobre a importancia da selecdo do objeto digital de aprendizagem mais
adequado para ser utilizado, dentro do contexto de atuacdo de cada professor,

aprimorando sua praxis, além de esmerar suas habilidades e competéncias digitais.

6.1 DESCRICAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional (PE) elaborado pretende contribuir com o processo de
formagéo permanente docente. Dentre tantas possibilidades, optou-se por desenvolver
um blog a fim de oferecer aos docentes uma formacgédo para o manuseio de diversos
objetos digitais de aprendizagem, em sala de aula.

Este produto também contempla o que é estipulado pelo Documento

Orientador de APCN — Area 46: Ensino (Brasil, 2019, p. 10),

para os cursos de Mestrado e Doutorado em Ensino trazem-se, dentre outras,
a elaboragdo de Produtos Educacionais que possam ser trabalhados em
espacos formais e ndo formais de educacdo conforme destacado a seguir:



(i) desenvolvimento de material didatico e instrucional (propostas de ensino
tais como sugestdes de experimentos e outras atividades praticas, sequéncias
didaticas, propostas de intervencao, roteiros de oficinas; material textual tais
como manuais, guias, textos de apoio, artigos em revistas técnicas ou de
divulgagdo, livros didaticos e paradidaticos, historias em quadrinhos e
similares, dicionarios, relatorios publicizados ou ndo, parciais ou finais de
projetos encomendados sob demanda de drgdos publicos).

Neste contexto, a CAPES traz como definicdo para material didatico, sendo:
“produto de apoio/suporte com fins didaticos na mediagao de processos de ensino e
aprendizagem em diferentes contextos educacionais”. (Brasil, 2019, p. 43)

Uma vez que a pesquisa deste trabalho também estd embasada na reflexdo
sobre 0 uso dos objetos digitais de aprendizagem, a criacdo de um site para a formacéo
permanente docente, visa a ndo sé ampliar as maneiras de repensar a formacao docente,
ndo obstante, fazé-lo a partir da utilizagdo de recursos tecnoldgicos digitais, seguindo,
desta forma a perspectiva de Lévy (1993, p.7) “novas maneiras de pensar e de conviver
estdo sendo elaboradas no mundo das telecomunicacdes e da informatica”.

O Produto Educacional possui o formato de um blog com arquivos em pdf,
hiperlinks, videos, texto escrito e verbal, cores e outros tipos de semioses, constituindo
um espaco com diversos géneros e multimodal, no qual além de se ter acesso ao
conteddo, é possivel compartilhar as experiéncias vivenciadas pelos participantes em
um mural também multisemidtico.

E relevante pensar sobre a importancia do aprender fazendo, desta maneira, o
professor sera instigado a aprender sobre os objetos de aprendizagem manuseando um
no qual coexistirdo diversas linguagens, ndo ficando passivo. De acordo com Soares e
Almeida (2005, p. 3)

um ambiente de aprendizagem pode ser concebido de forma a romper com as
praticas usuais e tradicionais de ensino-aprendizagem como transmissao e
passividade do aluno e possibilitar a construgdo de uma cultura informatizada
e um saber cooperativo, onde a interacdo e a comunicacdo sdo fontes da
construcdo da aprendizagem.

Uma vez em processo de formacgdo, o professor pode ser visto como um
estudante/aprendiz que revisitara assuntos ja conhecidos, mas ao mesmo tempo, estara
vivenciando novos contelidos, neste caso, a como utilizar diferentes recursos digitais, a
fim de utiliza-los em suas aulas, empregando-os como ferramenta no processo de

ensino-aprendizagem para seus alunos.



No PE, ou seja, o site’ proposto “Espago virtual de formagdo docente”, 0
professor terd acesso a materiais de diversas semioses, uma vez que é possivel utilizar
textos escritos (em arquivos em pdf), videos, imagem, som, cores, movimento,
hiperlinks e outras formas de disponibilizar os contetdos. Concordamos com Cox,

quando explica que

a ousadia é ingrediente indispensavel ao processo de implantacdo dos
recursos computacionais na educagéo escolar publica, pois a necessidade de
estudar informatica exigira que os professores avancem além dos limites
da sua area de conhecimento o que ndo se constitui tarefa fécil,
principalmente ao se considerarem as especificidades das formages
docentes. (Cox, 2003, p.113) [Grifo nosso]

N&o podemos pensar a formacdo docente permanente como algo estatico no
qual o desenvolvimento tecnolégico ndo tem nenhuma influéncia no processo de
ensino-aprendizagem, por isso ela é tida como PERMANENTE, que muda, que evolui,
que se altera, transforma-se de acordo com as demandas socio-historicas. Para Valente
(1999, p. 19) “a questdo da formagdo do professor mostra-se de fundamental
importéncia no processo de introducdo da informatica na educacdo, exigindo
solugbes inovadoras e novas abordagens que fundamentam os cursos de
formacéo”.

Na perspectiva pedagogica, um blog tanto pode ser visto tanto como uma
ferramenta de formac&o e ensino quanto como uma técnica para a formacéo e o ensino.
Segundo Gomes (2005, p. 312), ele pode servir tanto de recuso pedagdgico, como de

estratégia pedagogica, observe a figura 82, a seguir.

1 Um web-site ou site, é um conjunto ndo vazio de paginas web. No caso de possuir mais de uma pégina,
estas podem estar interligadas através de hiperlinks (referéncias externas navegaveis). Um site possui um
dominio (“.com”, “.com.br”, “.co.uk”, “.gov”, “.org”, etc.), ¢ uma pagina de entrada, exibida quando o
endereco do site é digitado em um navegador. Os documentos dentro de um site podem ser estaticos,
gerados por uma pessoa responsavel pelo contetdo (no caso de uma matéria de jornal ou um post em um

blog), ou dindmicos, grados automaticamente por programas de computador. (PUC-Rio, s.d.)



Figura 82 — Blog como recurso ou estratégia pedagégica
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Fonte: Adaptado de Gomes (2005, p. 312)

A utilizacdo de objetos digitais de aprendizagem no processo de formacao
docente pode auxiliar na aquisi¢cdo da aprendizagem no manuseio destas ferramentas
uma vez que elas mesmas estdo sendo expostas, empregadas e manejadas pelos

participantes. Monteiro et al. (2018 apud Monteiro, 2020, p. 02) também explicam que

a implementagdo de recursos que permitem a criacdo de
hiperdocumentos em sala de aula pode oportunizar a construcdo de uma
aprendizagem mais significativa, uma vez que permite a analise critica, o
armazenamento e transmissdo da informacdo; a hipertextualidade e
multimidialidade, favorecendo com que as informacBes possam ser
exibidas em diferentes formatos e de uma forma n&o-linear; a
interatividade, que permite a manipulacdo da informagdo de forma
participativa; e a conectividade, permitindo que os alunos fiqguem a frente de
novas possibilidades para o trabalho colaborativo. [Grifo nosso]

Transpondo o termo aluno (da citacdo) por professor em formacdo, uma vez
que este esta participando do projeto piloto a fim de adquirir novos conhecimentos, ou
aprimora-los, a maneira de aprender seria semelhante. Compartilhamos com Jesus

quando afirma que

a insercao de praticas de midia educacdo nos cursos de formagdo docente
deve ser vista como uma necessidade, ndo apenas como uma inovacgao. Ao



integrar essas praticas no curriculo, forma-se um docente capaz de dialogar
com a realidade tecnoldgica dos alunos, utilizando as midias como
ferramentas pedagdgicas eficazes. (2011, p. 45)

Oliveira (2009) complementa que ainda nos dias atuais nos deparamos com
esta problemética, da necessidade de formar professores que saibam utilizar as
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. “As midias? na educagdo é
uma tematica que até os dias de hoje é estudada e discutida com pouca ou nenhuma
énfase nos cursos de formacdo inicial de professores, tornando-se uma questdo
recorrente nas formagdes continuadas dos profissionais da educagdo” (apud Oliveira,

2019, s/n).

Neste contexto, a construcdo de um blog para a formacgdo permanente docente

espera viabilizar a aprendizagem do uso dos recursos disponibilizados, além de
promover a interacdo entre 0s mesmos, a partir da partilha de suas experiéncias.
Concordamos com Santos ¢ Silveira que “0s blogs e as redes sociais tém a capacidade
de promover a criacdo de redes relacionais em torno de temas especificos, mostrando-se
como ferramentas eficazes para a formacao continuada de professores”. (2013, p. 14)

Nesta perspectiva, expor o docente a espacos diferenciados de formacéo, de
maneira intencional e planejada, pode causar mudangas em seu processo de ensino,
fazendo-o refletir sobre novas ferramentas disponiveis para o processo de ensino-
aprendizagem. Na visdo de Perrenoud “essa mudanga ocorre diante da reflexao
sistematica sobre seu préprio fazer pedagdgico, para entendé-lo e modifica-lo” (2002,
p.46).

Almeida (2012, p. 103) sugere que “a formagdo docente deve incluir, de
maneira estruturada, a pratica de midia-educacdo, permitindo que os futuros professores
desenvolvam competéncias para analisar de modo critico e utilizar as midias de forma
consciente em suas praticas pedagogicas”.

Desta maneira, a criacdo do blog, direcionado ao processo de formacdo
permanente docente pode ser visto como um espago ndo formal de aprendizagem,
segundo Santos e Silveira (2013, p. 14) “criar ¢ manter blogs destinados a outros
professores sdo acOes de autogerenciamento de formacéo continuada, onde ela ocorre de

modo ndo formal”.

2 Os termos “educacio midiatica, midia-educacdo, alfabetizacdo midiatica e outras. Todas elas sdo
destinadas a0 mesmo pensamento: o de educar para e com as midias” (Carvalho e Giacomazzo, 2020, p.
02) Belloni (2001) situa as TICs no contexto da midia educagdo.


https://www.redalyc.org/journal/5746/574660910006/html/#redalyc_574660910006_ref6
https://www.redalyc.org/journal/5746/574660910006/html/#redalyc_574660910006_ref6

Ao longo do trabalho varios sites foram cogitados para ser escolhido para o
desenvolvimento do espaco virtual para formacdo docente. No entanto, muitos sites
atualmente sdo pagos, embora tenham maiores possibilidades de organizacdo dos
materiais para serem disponibilizados, além do layout mais atrativo, o fato de ter uma
mensalidade ou anuidade nos levou a escolher um site gratuito, a fim de permanecer
sempre disponivel aos professore que tiverem interesse em se atualizar no que se refere
ao uso dos objetos digitais de aprendizagem para o ensino.

Além do aspecto da gratuidade, outro ponto relevante foi sobre a acessibilidade
ao site, em diversos aparelhos, dispositivos mdveis como: celular, tablet, smartphone,
etc. Neste caso, um aspecto relevante, uma vez que a formacdo permanente tem o
objetivo de ser desenvolvida em qualquer hora e lugar.

E possivel ter acesso a video explicativo, com um avatar, sobre o projeto
piloto. Logo abaixo do video existe a explicacdo dos seis objetos digitais de
aprendizagem que s@o expostos no blog. Cada uma das postagens consta com uma
breve explanacdo do ODA e indicacdo de tutoriais de como utiliza-los.

Ao lado direito, existe um “indice” com um tutorial em video ou, se preferir, o
mesmo tutorial pode ser visto em pdf. Além dos tutoriais sobre 0s objetos abordados,
também ha indicacdo de leituras sobre contelidos que permeiam esta tematica, como
cultura digital, recursos digitais em sala de aula, a pratica docente na cultura digital,
competéncias e habilidades digitais docente, além de um repositério com diversos
géneros textuais, que procuram vincular a teoria (aprendida) a pratica em sala. Acesse 0

blog por meio do link (https://equipeaprendizagem.blogspot.com/) ou pelo QR code, a

sequir:

Figura 83 — QR code de acesso ao projeto piloto

Fonte: a autora (2025)


https://equipeaprendizagem.blogspot.com/

Dentre estes textos podemos encontrar: sequéncias didaticas, artigos, relatos de
experiéncias, projetos, trabalhos de especializacdo, dissertacdes e teses. O blog também
estd vinculado a diversos hiperlinks e outros objetos digitais de aprendizagem, como o
padlet, onde aparece o titulo “agora ¢ sua vez de colaborar”. O padlet € um mural
virtual multimodal no qual podemos postar o material em diversas semioses, seu
objetivo no blog foi estabelecer a interagéo entre os participantes do processo formativo.
De acordo com Monteiro et al. (2018 apud Monteiro, 2020)

0 Padlet permite aos seus utilizadores gerenciar completamente 0s murais
criados, oferecendo diferentes opcOes de personalizagdo. Os usudarios dessa
ferramenta podem organizar livremente seus murais e controlar quais
outros colaboradores podem participar como editores. [...] As
contribuigdes do aplicativo Padlet sdo apresentadas em um contexto que ndo
permite apenas a construcao de imagens com links e videos, mas também
serve COmMO umM recurso que permite a criagdo colaborativa e o
compartilhamento de conhecimentos arquitetados de forma hipertextual
na internet (p. 06-07) [Grifo nosso]

Na visdo de Oliveira, Galvao e Souza, com o padlet, o participante “é levado a
participar, de forma colaborativa e ativa, nos murais, possibilitando a interacao entre 0s
pares e a relacdo dialdégica em ambiente virtual.” (2024, p. 13)

Comungamos com Morais que

a mente humana, ou seja, o equipamento cognitivo do individuo, é
influenciada pela cultura, pela coletividade que fornece a lingua, pelos
sistemas de classificacdo, pelos conceitos, pelas analogias, pelas metéforas e
pelas imagens. Portanto, qualquer alteracdo técnica de armazenamento, na
transformacéo e na transmissao das representacdes da informagéo e do saber
provocam mudangas no meio ecoldgico no qual as representagcdes se
propagam, provocando mudancgas culturais e mudancas no saber (Moraes,
2002, p.124).

Seguindo este pensamento, atualmente, ndo podemos descartar a utiliza¢do
critica das tecnologias digitais da informacdo e comunicacdo no processo de ensino-
aprendizagem, e, para tanto, é necessario formarmos docentes capazes de o fazer, a

partir do desenvolvimento de competéncias e habilidades digitais.
6.2 VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
Os Produtos Educacionais (PE) sdo geralmente originados doravante uma

atividade de pesquisa e responde a uma demanda/questdo no contexto pratico do

profissional envolvido (Rizzatti et al., 2020).



Nesta perspectiva, o espaco virtual de formacao permanente tem por objetivos:
1. Disponibilizar objetos digitais de aprendizagem para a formagdo permanente de
professores;
2. Desenvolver as competéncias e habilidades digitais docente;
3. Mediar a utilizacdo de objetos digitais de aprendizagem para a pratica docente em
sala;
4. Compartilhar experiéncias vivenciadas com os objetos digitais de aprendizagem de

todos os envolvidos ao longo do processo formativo.
As etapas da sequéncia metodologica para a elaboracdo do Produto
Educacional seguiram as orientagdes de Farias e Mendonga (2019), as quais sdo

descritas na tabela 24, logo abaixo, detalhadamente:

Quadro 24 — Etapas da sequéncia metodoldgica para a elaboracéo do PE

ETAPAS ACOES DESENVOLVIDAS

Base da pesquisa (referencias tedricos) ODAs
Formacao de professores
Competéncias e habilidades digitais

docentes

Pesquisa exploratoria Busca e leitura dos materiais encontrados:
artigos, dissertacbes e teses sobre a
temaética.

Revisdo Integrativa Sintetizacdo dos contetdos das leituras
para 0 desenvolvimento do Produto
Educacional.

Prototipacdo do Produto Educacional (PE) | Elaboracdo da primeira versdo para
qualificagdo

Revisdo do PE para uma nova versao Ajustes e reestruturacdo apds sugestdes da

banca de qualificacdo

Reestruturacdo do Produto Educacional e | Validacdo do PE por especialistas das

validacao ad hoc por especialistas areas de: web design, linguistica e
pedagogia

Anélise da validagio ad hoc por | 3 profissionais validam o PE por meio do

especialistas acesso ao espaco de formacdo e
questionario on-line

Versao Final do PE Ajustes necessarios com base na validacéo

dos especialistas

Fonte: a autora (2024)




Decidiu-se substituindo o contexto real de aplicacdo, por uma avaliacdo
realizada com auxilio de um comité ad hoc, composto por trés (3) especialistas,
divididos em trés areas principais: informética, web design, linguistica e pedagogia.

No sentido de criar um instrumento teorico-metodologico para avaliar o
construto e assegurar a inclusdo de uma validacdo de um produto educacional voltado
para formacdo docente para o0 uso de objetos digitais de aprendizagem é primordial a
avaliacdo do Produto Educacional a fim de que este venha a contribuir com a ampliagéo
e qualidade do processo de ensino-aprendizagem, na visao de Pereira et al (2017).

Os itens avaliados fazem referéncia a web design (layout e apresentacdo do
material formativo), ao uso da lingua (a linguagem e os elementos visuais) e dos
aspectos pedagogicos (sua adequacdo ao processo de formacao docente e aquisicdo do
conhecimento).

A validacdo contou com a andlise de quatro (3) juizes, que foram escolhidos
tendo como principal critério de selegdo, a &rea de atuacdo dos avaliadores nos ambitos
do web design, linguistica e pedagogia. A validacdo levou em conta quatro dimensdes
principais: pertinéncia pedagogica, usabilidade e acessibilidade, qualidade dos
contetdos das ODAs e potencial formativo e inovacao.

Vale ressaltar que “o termo juiz é usado aqui como sinénimo de avaliador, ou
seja, em situagBes nas quais mais de um juiz (avaliador) participa de um processo
avaliativo, existem estratégias para verificar qual o grau de concordancia desses juizes
(avaliadores)”. (Matos, 2014, p. 301)

Os critérios de inclusdo para a selecdo dos juizes foram adaptados de Joventino
et al (2010), os participantes teriam que alcancar uma pontua¢do minima de 3 pontos e
contemplando os seguintes parametros: formacdo especifica em sua respectiva area de
conhecimento, titulacdo minima de especialista e no minimo 5 anos de experiéncia

profissional.

Quadro 25 — Critérios para a selecdo dos especialistas

CRITERIO DE CLASSIFICACAO DOS JUIZES PONTOS

Ser doutor

Ser mestre

Ser especialista

Formac&o especifica na &rea (graduacgéo)

NINFINW

Minimo de 5 anos de atuacéo profissional na area de formacéo

Fonte: adaptado de Joventino et al (2010),




Articulado ao objetivo geral da tese, o produto ira constituir-se em um material
destinado a contribuir na organizacdo de espagos de formagdo docente com foco na
utilizacdo reflexiva dos objetos digitais de aprendizagem na pratica docente dos
professores do Ensino Médio Tecnoldgico, desenvolvendo suas competéncias e
habilidades digitais para uma pratica emancipatoria e consciente.

Ap0s a elaboracdo do produto, este serd avaliado por uma técnica de painel de
especialistas. Segundo Pinheiro, Queiroz e Farias (2013), trata-se de uma técnica de
pesquisa qualitativa que pode ser usada tanto na fase exploratdria quanto como parte da
coleta de dados. Nesse caso, o0 painel foi usado para avaliar um produto educacional, o
que se encaixa na segunda modalidade: como técnica de validacdo e analise critica de
um material.

Dessa forma, o painel teve como objetivo avaliar a qualidade, aplicabilidade e
coeréncia pedagogica do Produto Educacional. Foi aplicado um questionario (apéndice
A), com as seguintes alternativas: 1. Discordo totalmente, 2. Discordo parcialmente, 3.
Neutro, 4. Concordo parcialmente, e 5. Concordo totalmente; referentes a todas as

dimens@es. Na validacéo dos especialistas, obteve-se como resultado um percentual de

Quadro 26 — Validagéo do PE por especialistas

DIMENSAO/PERGUNTAS AVALIACAO

Dimensao 1 — Pertinéncia Pedagdgica

Item 1 — O espaco estd alinhado com as | Concordo totalmente — 100%

demandas da formacéo docente na EPT.

Item 2 — Os objetivos formativos estdo
claramente definidos.

Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 66,7%

Iltem 3- As atividades propostas
favorecem a articulacdo teoria-pratica.

Concordo totalmente — 100%

Item 4 — O uso de ODAs € coerente com a
proposta pedagdgica do espaco.

Concordo totalmente — 100%

Dimensdo 2 — Usabili

dade e Acessibilidade

Item 1 — A navegagdo no ambiente é clara
e intuitiva.

Concordo parcialmente — 66,7%
Concordo totalmente — 33,3%

Item 2 —0Os recursos sdo acessiveis e
funcionam corretamente em diferentes
dispositivos.

Concordo parcialmente — 66,7%
Concordo totalmente — 33,3%

Iltem 3-H& atencdo a principios de
acessibilidade digital (contraste, leitura de
tela, etc.).

Discordo parcialmente — 33,3%
Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 33,3%

Item 4— O design do espacgo contribui
para uma experiéncia de aprendizagem
positiva.

Neutro — 33,3%
Concordo totalmente — 66,7%




Dimensdo 3 — Qualidade dos Contetidos e ODAs

Item 1 — Os contelddos sdo atualizados e
fundamentados em referenciais teoricos
consistentes.

Concordo parcialmente — 66,7%
Concordo totalmente — 33,3%

Item 2 — Os ODAs sao pertinentes as areas
da Educacéo Profissional e Tecnoldgica.

Concordo totalmente — 100%

Item 3 — Os recursos digitais promovem 0
engajamento e a aprendizagem ativa dos
docentes.

Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 66,7%

Item 4 — O espaco incentiva 0 uso ético e
critico das tecnologias digitais.

Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 66,7%

Dimensdo 4 — Potencia

| Formativo e Inovacao

tem 1- O espaco favorece o
desenvolvimento de competéncias digitais
docentes.

Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 66,7%

Item 2- A proposta estimula praticas
pedagogicas inovadoras com o uso de
ODA:s.

Concordo parcialmente — 66,7%
Concordo totalmente — 33,3%

ltem 3- O ambiente promove a
colaboracdo e o compartilhamento entre
pares.

Neutro — 33,3%
Concordo parcialmente — 33,3%
Concordo totalmente — 33,3%

Item 4 — Ha possibilidade de continuidade

Concordo parcialmente — 33,3%

e autonomia na formagao.

Concordo totalmente — 66,7%

Fonte: a autora (2025)

Os dados obtidos indicam que o projeto piloto do Produto Educacional tem
como pontos fortes, na Dimensdo 1 — Pertinéncia Pedagdgica, o item 1 — O espaco esta
alinhado com as demandas da formacdo docente na EPT; item 3 — As atividades
propostas favorecem a articulacao teoria-pratica; e Iltem 4 — O uso de ODAs é coerente
com a proposta pedagdgica do espaco. E na Dimensao 3 — Qualidade dos Conteudos e
ODAs, o item 2-0s ODAs sao pertinentes as areas da Educacdo Profissional e
Tecnoldgica, todos este itens apresentando 100% de concordancia.

Com os dados obtidos no processo de validacdo do Produto Educacional,
podemos inferir que existem melhorias e ajustes, que podem ser fitos, a fim de adequar-
se ao processo de formacao docente. As sugestdes dos validadores foram transcritas.

Mesmo assim, em nenhuma avaliacdo das dimensdes e dos itens propostos no
questionario o PE foi assinalada a opgdo “discordo totalmente”, podendo indicar que,
mesmo que hajam mudangas e adaptacOes a serem feitas, o Produto Educacional pode
apresentar possibilidades de utilizacdo para a formacao docente a fim de os capacitarem

para 0 manuseio dos objetos digitais de aprendizagem.



Ao final do questionario de validacao, foi pedido para os especialistas elegerem
0os pontos fortes do projeto piloto. Como resultado, obtivemos as seguintes
consideragdes: “intera¢do docente, espaco de colaboracdo e as temaéticas e facilidade
para encontrar as ferramentas pedagdgicas digitais™.

Por outro lado, ao perguntar sobre os aspectos que precisam ser aprimorados,
foi questionado sobre: a “acessibilidade as midias digitais”; um dos especialistas
explicou que: “a visualizagdo em lista, nos dispositivos méveis, dos cursos ndo chamou
tanto a aten¢do”, por outro lado “a visualizagdo em computadores ¢ excelente”. E, por
fim o “aspecto visual. Deixar mais claro se é um espaco que sera atualizado
constantemente ou se é um repositério estatico com as ferramentas (ODA). Trazer
alguma funcionalidade que permita interacdo entre o publico que consome. Trazer mais
exemplos de uso das ferramentas”.

Para fazermos um quadro comparativo entre os guias, tutoriais ou manuais
voltados para o uso dos objetos digitais de aprendizagem (on-line ou pdf) e o blog
desenvolvido como Produto Educacional (projeto piloto desta tese), vamos analisa-los a
partir de prints destes contetdos. Esta analise é geral, apenas para expor algumas
diferencas existentes, a fim de ilustrar o cuidado na elaboracéo do blog, tentado deixa-lo
0 mais amplo tanto na utilizacdo de recursos multimodais, quanto na exposi¢do dos
objetos digitais de aprendizagem. O primeiro site a ser explorado foi o da Escola

Nacional de Administracdo Publica — ENAP.

Figura 84 — Pagina inicial ENAP — conteudista

< c 25 sites.google.com/enap.gov.br/enap-conteudista-ead/inicio?authuser=0 *
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Guia Enap para conteudistas de cursos... Inicio  Conceitos Importantes v Elaboragfio de Contetidos v Recursos Multimidia v Roteiros v Mais v

Nossa metodologia de trabalho

Ola, conteudistal

4 )
- a iblica - !
' - Boas-vindas ao time da Escola Nacional de Administragéo Publica - Enap

Para iniciar, gostarfamos de agradecer sua colaborago com o processo de
desenho de solug8es educacionais da maior escola de governo do Brasil

“t enho Neste espago, vocé encontrara orientagées valiosas sobre o planejamento
educacional e sobre o desenvolvimento da capacitagco da qual vocé participara
como conteudista.

E importante vocé saber que os cursos ofertados pela Enap na modalidade a
distancia foram, em sua maioria, desenvolvidos sob orientacdo e supervisdo da
Coordenagdo-Geral de Desenvolvimento de Cursos (CGDes), que integra a
Diretoria de Desenvolvimento Profissional da Enap (DDPro), érea responsavel pelo
Desenv uJ imento Anélise de desenvolvimento de agentes publicos e de liderangas dos sistemas estruturantes.

7] Conteddo Tal expertise da CGDes possibilitou a criagio desse espago com orientacties

Fonte: https://sites.google.com/enap.gov.br/enap-conteudista-ead/in%C3%ADcio?authuser=0



Neste site, a Escola Nacional de Administracdo Publica tem por objetivo
formar conteudistas para a elaboragéo de materiais utilizados nos cursos da instituicao.
E visivel a utilizacdo de cores, desenhos, formas geométricas diferentes na pagina

inicial do guia virtual.

Figura 85 — Recursos multimidia
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Recursos Multimidia

0Ola, conteudistal

Neste menu vocé encontrara informagfes valiosas sobre os recursos multimidia que podem ser usados em curses EAD produzidos em parceria
com a Enap. A intencéo & garantir um padréo de qualidade da producéo dos cursos, portanto antes de comecar a escrever o material acesse os
contedudos a seguir que preparamos para orienta-lo.

= Quando usar?

= Video

Podcast

Animacéo

Dicas para Selecao de Imagens

Para saber mais sobre casa um desses roteiros cligue nos respectivos links ou acesse o contetdo através das subpaginas do menu principal.

®

Desejamos um excelente trabalhol

Fonte: https://sites.google.com/enap.gov.br/enap-conteudista-ead/in%C3%ADcio?authuser=0

Mesmo tendo uma péagina voltada a utilizacdo dos recursos multimidia, ndo é
possivel observar a utilizacdo de materiais variados, temos um hiperlink nos tépicos

direcionando para outras paginas semelhantes.

Figura 86 — ENAP conteudistas, pagina videos
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Video

Ola, conteudistal

Com as inovagdes tecnologicas, os videos tornaram-se recursos educacionais eficientes, especialmente para cursos a distancia autoinstrucionais,
criando uma “proximidade” entre aluno e professor/conteudista com um grande potencial no processo de aprendizagem.

Na Enap, esse recurso didatico pode ser usado em diferentes situagGes e formatos, preparamos a seguir orientagfes e dicas sobre o uso de videos
em curso EAD produzidos pela Enap

Cligue nos termos abaixo para conhecer com mais detalhe

@ Video-aula v

0]
TN
Fonte: https://sites.google.com/enap.gov.br/enap-conteudista-ead/in%C3%ADcio?authuser=0




Mesmo na parte direcionadas a videos, temos a explicacdo de como elaborar
videos caseiros, selecionar videos disponiveis no Youtube, ou selecionar parte do video

para serem utilizados nos cursos.

Figura 87 — Print ENAP conteudista, video-aula

Inicio  Conceitos Importantes ++  Elaboragdo de Contetidos ~  Recursos Multimidia v Roteiros »  Mais v Q.

Guia Enap para conteudistas de cl

Video-aula ~
Usada quando o professor deseja explicar algum conteddo como se estivesse simulando uma aula presencial

A gravacio poderd ser realizada no estidio da Enap, em sala de aula e até mesmo pelo prdprio conteudista, gracas ao facil acesso que temos
hoje as tecnologias digitais, que permitem gravagdes “caseiras” de qualidade

De qualquer forma, apés a gravacdo, o maltenial passard pela andlise da coordenacéo do projeto; pela edicdo (a cargo da equipe de Audiovisual
da Enap); & por um detalhado processo de validagdo entre as squipes envolvidas.

Para garantir que esse processo seja eficiente, é necessério que o conteudista preencha, previamente & gravacéo, o Roteiro de Elaboragéo de
Objeto Audiovisual - REOA. Acesse 0s seguintes materiais para orientar vocé no trabalho de elaboracéo de roleiro e gravacio de videos

+ Clique aqui para acessar as orientacdes de preenchimento do REOA
+ Clique aqui para acessar o site da equipe de Audiovisual da Enap, com diversas dicas e orientagBes para a gravagao de videos

» Clique aqui para acessar o modelo padrdo de slides da Enap, caso vocé queira incluir alguma apresentacdo no seu video.

Cﬂ%} Videos selecionados do Youtube v

B Cépia de Proposta 2 A & 3 AL . 2 6?’

(Titulo da aula ou assunto do
video)

(nome do docente)

(identificagdo: go, formagio ou institui¢io)

pigna 1 1 5  —
(Titmlo an tonica dao Shide

Fonte: https://sites.google.com/enap.gov.br/enap-conteudista-ead/in%C3%ADcio?authuser=0

Os hiperlinks direcionam para modelos de slides da instituicdo, no qual
disponibilizam um artigo em Power Point e prints de preenchimento do Roteiro para
Elaboracdo de Objeto Audiovisual — REOA, caso o conteudista queira gravar seu
proprio video.

O segundo site observado € o da Secretaria de Educacao do Acre, direcionado
para formacdo de docentes pertencentes a educacdo basica, orientando-os a como

utilizar o wordwall em suas aulas.



Figura 88 — P4gina inicial da Escola Digital/Acre
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Construa e enriqueca ara o ensino remoto ou presencial
suas aulas com a Escola milhares de recursos qu:

Digital! uso de tecnologias

Yy
)7 oivinos s recnsiogio taucacional - DITE/AC —
Mitleos e Teenologias Lucacionals - NTLAC

Formagao em Ferromentas ROTEIRO DE ESTUDOS

€ Digitais para Prolessores

Oficina do Wordwall

Descrigéo:

E uma plataforma projetada para criar atividades personalizadas em modelo gamificado para sua sala de aula de forma

ﬁ Publicado por: presencial ou remota. Pode criar jogos, questiondrios, competigBes, jogos de palavras e muito mais. Uma maneira bem facil
@ Najla Cristina Maciel Bezerra de criar seus proprios recursos didaticos.
Wordwall games: atividades personalizadas
@ Curado por:
Maria Cirlanda Pinto da Costa — -

~ Escola Digital x  + = X
€ 5 X % educsesacgovbr/roteirs-d do/oficina-do-wordwall-66721 o %
93 | JT Listening comprehe..  JE Listening comprehe..  JE Episodes: podcasto.. JE Hobbies exercises ~.. W, Activités de compré... &5 Sélection d'activités.. Compréhension écri. » [ Todos os favaritos

FILTROS — “

—— HABILIDADES DA BNCC
Educagao Quilombola
Educagao Especial EF15AR26: Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animag@es, jogos eletrénicos, gravagdes em audio e video, fotografia,

softwares etc.) nos processos de criagéo artistica.

I Educagao do Campo ” 5° ano EF I

8° ano EF || 9° ano EF EF69AR35: identificar e manipular diferentes tecnologias e recursos digitais para acessar, apreciar, produzir, registrar e compartilhar préticas e
repertorios artisticos, de modo reflexivo, ético e responsavel.
[ Educagdo Infantil l I 3°ano EF l

EM13LGG701: Explorar tecnologias digitais da informag#o e comunicagfo (TDIC), compreendendo seus principios e funcionalidades, e utilizé-las de
modo ético, criativo, responsavel e adequado a praticas de linguagem em diferentes contextos.

I Educagao de Jovens e Adultos I

-

[ Educagdo Indigena ” 22 Série EM l

Identificar o Wordwall como metodologia ativa, através da gamificagde de conteudos complexos;
Conhecer praticas pedagdgicas de ensino através de gamificagéo e tecnologias digitais, por meio da plataforma https://wordwall.net/pt,

12 SérieEM || 2° ano EF baseada em jogos para revisdo de contetdos geograficos.
- — Construir Wordwall de acordo com os temas abordados nas aulas
Ensino Religioso as Orientar o uso de uma metodologia ativa em sala de aula e

- L Compartilhar o Wordwall de acordo com o tipo de abordagem sincrona ou assincrona.
l Lingua Espanhola ] [ Histéria l

—
l Quimica ” Sociologia ” Geoarafia I . -

Fonte: https://educ.see.ac.gov.br/roteiro-de-estudo/oficina-do-wordwall-66721

A pégina intitulada Oficina do Wordwall apresenta cores, fontes diferentes,
imagens, hiperlinks, indicacfes de videos, leituras além de sugerir atividades, que
variam entre ver um video indicado, ler um Ebook, elaborar uma atividade no Wordwall
e para receber um certificado de participacdo, responder um quizz sobre o contetdo
abordado ao longo da oficina.

O site relaciona o uso do Wordwall as habilidades contidas na Base Nacional

Comum Curricular — BNCC, ademais de indicar os objetivos a que se propde a oficina e



os contetdos que serdo trabalhados. No final da pagina, é possivel encontrar um espaco
para postagens de comentarios dos participantes.

J& nos materiais disponibilizados em PDF na internet, encontramos o Guia do
Scratch para aulas de Matematica. As autoras denominaram o Guia como um Ebook,

figuras 89 e 90, a seguir.

Figura 89 — Pagina inicial do Guia

Objetos de
Aprendizagem

Um Guia para o uso em
aulas de Matematica
nos Anos Iniciais

M Ana K Gongal
@tie "wmeme @

et e e Renata Camacho Bezerra G'PIEM

Fonte: Objetos de Aprendizagem Scratch: Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais

— Primeiros



Figura 90 — Prints das paginas 7 e 9 do Guia do Scratch

Objetos de Aprendizagem Scratch:

Um Guia para o uso em aulas de Matemdtica nos Anos Iniciais — Objetos de Aprendizagem Scratch: 9

Primeiros Passos — Volume 1 Urn Guia para o uso em aulas de Matemética nos Anos Iniciais — sumério_\b
Primeiros Passos — Volume 1 ¢ K

diferentes componentes curriculares (Brasil, 2017, p. 29). E
ainda, cada unidade tematica abrange uma gama de objetos de
conhecimento. Estes por sua vez, se relacionam a um numero

variavel de habilidades.

expressam as aprendizagens

asseguradas aos alunos nos diferentes

{Brasil, 2017, p. 29).

ser por popularidade (basta selecionar “Populares”) ou
tendéncias de uso (optar por “Tendéncias®). A figura acima

mostra o resultado de uma busca no repositorio do Scratch.
Ressaltamos que ndc discutremos a BNCC, apenas

tomaremos como referéncia as Unidades Temadticas e

PO

por ela , bem como seu enfoque na

inclusiio das tecnologias digitais na Educagio. Quando o enzino
¢

& o de Matemdtica, uma disciplina que j& é aprendida com a

precedents consideragéo de que & complexa, o uso das
tecnologias em sala de aula pode confribuir para amenizar esse
impacto.

Para ¢ Engino Fundamental, a

BNCC divide as habilidades a serem

Clique na figura acima para assistir no YouTube ao video
alcangadas na Matematica em cinco |,

“Acessando o site do Scrafch e seu repositorio de Objetos de
Unidad Temsti Ni

Aprendizagem". Se precisar, ative a legenda automatica. Apos, . '
Algebra, Geometfria, Grandezas e

siga para a proxima se¢do onde serdo apresentadas informagdes Medidas & Probabilidade e Estatist
e e

sobre a BNCC e seu incentivo ao uso das tecnologias no ensino

de Matematica.

Fonte: Objetos de Aprendizagem Scratch: Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais

— Primeiros

Material multimodal que consta de prints, texto escrito, cores e hiperlinks (em
todos os lugares onde se encontra o0 icone da mdo), caixas de texto, imagens e outros
aspectos.

Outro material observado foi um Produto Educacional desenvolvido em um

programa de Mestrado em Educacao Profissional e Tecnoldgica — PROFEPT.



Figura 91 — Guia para uso de ferramentas digitais na educacdo

APENDICE D - PRODUTO EDUCACIONAL 11

GUIA PARA 0 USD
DE FERRAMENTAS
DIGITAIS NA
EDUCACAD

O gue sdo TDICs?

VIVIAN PIMENTEL ARAUJIO
Orientadara Dre. ana Peula Lelis Rodrigues de Ol heira

MESTRADOD PROFISSIONAL EM EDUDAQED
PROFISSIONAL E TECNOLOGICA -PROFEPT

INSTITUTO F

Fonte: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/561283

Material também multimodal, contando, texto escrito, imagens, ademais de um
QR code que direciona a um slide com maiores informacdes sobre o contetdo abordado
no guia. Explica sobre o porqué de se utilizar recursos digitais na educacédo profissional,

aborda sobre a cultura digital e suas implicagdes no trabalho docente e comeca a indicar

alguns objetos digitais de aprendizagem, como: Google drive e moodle.

Figura 92 — Google classroom e Moodle

GOOGLE CLASSROOM -
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0 Google clessmom ougoagie sals de suls @ UM aEc 8TV grenita que funcians
come ume sele de euls vire, ande queiguer wsudde que nne ums Carte de
emall na gmall pads fazer o downiosd da #aUcetiva, BMA NG camautadar UM
n0 cellsr, por Mo do goage eaas ou pley sioe. ou pode scessar lemaem o
seguinte endereca classmam. goagla.cam'

Na Google classraam & pasiived cries lurmas, arganizer o distriour smfss, so
comunicar defarms simale:s e rénids cam professares & estudsnies, uslizanda as
secwrsos de Interagda & camunicagla do Gaogs ioagle Anm, 20181

INEORMAGOES BASICAS

PRINGIPAIS FERRAMENTAS

* Murs: Pegine inicisl do splcetvo que coniém recedos pew @ e
nfarmagaes sanm tarefas & materisls dispaniniiasdas.

- Mividades
atividades par 1

rgine permite Inserr materals diddticas, ogsnizer as
cas & criar difemries Sos de tawiis onde o profeisor

poderd codcar um S, nstrugdes, situle pontiacda, Araza de snvegs
nssdr ciferentes tnos de midiss & sscalher s & tarefs deve ser rasizads par
fadas a5 partcinetes da tuma ou saments Dar slguns

+ Pessoar PossiDlis wismialzer 10d0s 03 Deticinentes de twma, e comvidar
ounras.

* Notes: Fermiw wisusizer wades s ethidedes s¥ipudes e tume, todes o5
rantes que canclulram ou destem penderies, a5 notas & 8 meédis ds

ma.

+ Agends Hecursa campertihada cam & turms que fsvarece & aganizacso das

dlatas das atividaces -
sann como casne  BESE]
Py i L
Soadlyeliion ¥ i

VANTAGENSDE USD NA EDUCACAO = =

Tempao: A snmsentacdo de tarefas & simaies & permite 05 prafe ssares ceisrem, o

MOODLE

INFORMAGOES BASIGAS

PRINGIPAIS FERAAMENTAS

+ Foraments sde camunicagda;
silie 8 cormerse em oo real;
mparcians discussdes de determnadas as5unios enve as perticinetes
de farma s sincrans.

+ Femamentsscalanorstivas:
Basede dados: nermite 505 narticinantes Craw M Manianem & DesCUIsaETUME
cale; sade tens jou )4, mgsto;

Glossdria possimilie @ crecdade uma Uste de definipdes de termos ou pelewes
camaum diclandia, par exe maa;

Laboratnio de avallsphea pemmite qus 03 esudsntes fagem & revisda & sualiem
@5 tranehas de ouros caleges;

WIKI: papercions sas participartes sdicianasem & sditerem ums cascda de
mdgines da wed, padenda ser colsnarative aulndividaal

+ Fomamente sdesuxio s dacerie:
1o s professar famr ums pergunts & esmeciicer aagess d

5
Lig8n: consiste am ums farms de se saresentar ss quessides de uma atvidads,
senaradss nor pagines onds cads paging tem uma questia s ums sAvie de
passies respastss dependenda da recposts escalvds peln sstudsnts sis
D558 D478 & HENIMA OU VEITS DaTa & aTieviar

Questiondrio: posunilite crier e configurer quesiaes de wanes F20s, Incluinda
munle escalhe, verdedeira au false coresperdéncie, wmass curl orire
autras)

Fonte: https://educapes.capes.gov.br/handle/capes/561283



Por fim, sdo indicados alguns sites de portais educacionais, além do préprio
sistema de gestdo de atividades académicas, no qual é possivel encontrar algumas
ferramentas, como: chat, forum e postar videos e atividades para os estudantes.

Logo a seguir, criamos um quadro comparativo com as diferencas do material

disponivel no mercado e o site piloto criado.

Quadro 27 — Quadro comparativo entre os sites

Material/aspectos | ENAP Escola Guia do Guia do Blog
multimodais Digital/Acre | Scratch | PROFEPT
Texto escrito X X X X X
Texto oral X
Fontes diferentes X X X X X
Cores X X X X X
Videos/movimento X X
Hiperlinks X X X X X
Som/musica

Fonte: a autora (2025)

No quadro comparativo observamos quais aspectos multimodais séo
contemplados em cada material (incluindo o projeto piloto). Procurou-se, desta maneira,
acrescentar o maximo de recursos possiveis, a fim de criar um material mais completo e
interessante. Entretanto, sabemos que com outros olhares, este projeto pode ser
modificado e aprimorado para ser utilizado no processo de formacao docente.

Outros pontos a serem observados, que particularmente sdo relevantes em
termos de enriquecimento do material, sdo: a apresentacdo dos objetos digitais de
aprendizagem, a indicacdo de outros materiais, variados géneros textuais, e se ha um

repositorio. Como podemos conferir na figura 28.

Figura 93 — Aspectos diferenciais entre os materiais analisados e o PE



Apresentacio Variados R e
nooe : A c epositorio
inicial do objeto generos textuais
* Enap * Enap * Enap * Blog
» EscolaDigital/Acre * EscolaDigital/Acre * EscolaDigital/Acre
* Guiado Scratch * Guiado Scratch * Guiado Scratch
* Guiado PROFEPT * Guiado PROFEPT * Guiado PROFEPT
* Blog * Blog * Blog

Fonte: a autora (2025)

Uma ressalva relevante é que o blog, nosso projeto piloto, apresenta diversos
géneros textuais nas indicagOes de leitura, como: sequéncias didaticas, artigos, relatos
de experiéncias, projetos, trabalhos de especializacdo, dissertacbes e teses. Como
diferencial, o guia produzido pelo PROFEPT apresenta um QR code para slides,
enquanto que o blog possui 0 QR code, exclusivamente, para 0 seu acesso, ndo na
indicagdo de materiais complementares.

Ademais, o0 blog é um dos uUnicos materiais, dentre estes analisados, que
apresenta um mural virtual colaborativo, no qual os participantes podem postar suas
experiéncias, em sala de aula, na utilizagdo dos objetos digitais de aprendizagem, ao

mesmo tempo que, podem ter acesso a vivéncia de seus pares e comenté-las.



