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INTRODUGAO

As relagoes que se estabelecem na sala de aula
dos anos finais do ensino médio, moldadas pelas
tendéncias dos ambientes virtuais, mostram
diferentes construgdes identitdrias, culminando em
desinteresse, desconcentragdo, depressdo e baixo
desempenho dos estudantes. A despeito disso, as
prdticas pedagdgicas passaram a exigir maior ética e
responsabilizagdo dos professores, diretamente
envolvidos na convivénvia com esses sujeitos.

Por isso, surgiu este guia, um produto educativo
elaborado no contexto da pesquisa desenvolvida no
Programa de Pds-6raduagdo em Educagdo e Novas
Tecnologias (PPGENT/Uninter) em didlogo com
estudantes do 2° ano do ensino médio, por meio de
rodas de conversa, questiondrio e andlise critica de
conteldos da internet para contribuir nas inter-
relagdes entre a gestdo do ensino na sala de aula e o
ethos juvenil e contribuir com reflexdes importantes
para a pratica educativa, no uso da tecnologia na

escola.



INTRODUGAO




SECAO 1

0 QUE E ETHOS JUVENIL?

“Ethos € a sintese dos costumes de um
povo, indicando tracgos caracteristicos
de um grupo e adquirindo um valor de

identidade social e cultural”
(Ferrarini, 2016)

Ethos € uma ferramenta valiosa no
discurso, esta em consonancia com seu
esforco constante de articular campos
geralmente considerados disjuntos: o corpo
e a fala, o texto e o contexto, a linguagem e
a acao, o singular e o coletivo, etc.



[ SECAO 2 }

0O QUE E TECNOLOGIA?

Tecnologias sdo artefatos ou maquinas que

funcionam por instrucbes humanas,
acessiveis ou processaveis por dados em
rapido desenvolvimento; registrados,

armazenados, computados e realimentados
de maneira inovadora, criando oportunidades
infinitas. (Floridi,2015)

Vocé
sabia?




COMO A TECNOLOGIA INFLUENCIA & ATENCAO E
O COMPORTAMENTO EM SALA DE AULA?

Publicar mensagens com
conteudos distorcidos
sobre sucesso, bens

materiais, aparéncia
fisica, impressodes de
bem-estar dos amigos
virtuais, desencadeia
sentimentos de
iInadequacao ou estar fora
do padrao!

O excesso de uso de
tecnologia diminui a
concentracao e
afeta o desempenho
escolar!

Pessoas que passam mais tempo nas
redes sociais envolvem-se menos
em atividades de promocdao a saude,
que correlacionam negativamente
com sintomas depressivos!



[SE()AO 3 }

O QUE 0S ESTUDANTES DIZEM SOBRE 0 USO
DAS REDES SOCIAIS?

Internet é
imprescindivel
na minha

rotinal

Estudantes costumam seguir tendéncias (trends) das redes
sociais, até mesmo para profissdes. Jogos sdo 0s assuntos
mais buscados; o que os fazem sentir-se empoderados
diante dos scores das telas, o0 novo mundo deles,
impregnado, principalmente, pela cultura estrangeira: na
vestimenta, termos linguisticos, gostos musicais. Seguido
pelo indice de 50% em tecnologia e pessoas famosas, cuja
aparéncia, admiram e os autodescrevem.



[ SECAO 4 }

COMO OS ALUNOS UTILIZAM A TECNOLOGIA?
QUAIS 0S ASSUNTOS MAIS PESQUISADOS?

Dados coletados com alunos do 2° ano do ensino médio, em uma

escola publica, zona urbana, de Minas Gerais, nos anos

2024/2025 trazem os assuntos mais buscados na internet:

83% jogos, 50% musica e tecnologia.

Assuntos buscados na internet -Turma 203- Escola Estadual
MG- 2024/2025

Famosos/celebridades

Profisséies

Crime/policia

Filmes/musicas

logos

Tecnologia

Moda/beleza

Saude

Economia/politica

Educacio/leis

Quantidade
de alunos

10

15

Menos buscados

10

15

12

15 20

W Buscas moderadas

25

25 30

m Mais buscados




SECAO 5

COMO MELHORAR
A CONVIVENCIA DIGITAL?

Maior incentivo ao estudo de conteudos relevantes
gue capacite os alunos no trato com as informacoes,
ampliando sua percepcao, estimulos e instrumentos
educacionais efetivos, no trato midiatico, na esfera
institucional, com a implementacao de ferramentas
legais para ampliar as funcionalidades tecnoldgicas

nos aspectos didatico-pedagogicos.

Na pratica !



BOAS PRATICAS PARA MELHORAR
A& GESTAO PEDAGOGICA COM
TECNOLOGIAS EM SALA DE &AULA

Sabia que vocé pode ter autonomia para
acessar ainternet?

Estabeleca horarios para o uso
de equipamentos eletronicos

Vocé é capaz de
organizar sua rotina
diaria de alimentacéo e
atividades escolares
antes de ligar o celular?




Verifique a confiabilidade
dos conteudos ou sites

Atencao! Seo
conteudo
Observe contém

violéncia, 6dio
ou incentivo ao
bullying, ele
Identifique NAO é
confiavel!

Bloqueie,
exclua,
denuncie




Proteja seus dados pessoais: so
preencha formularios ou clique
em links, de

sites seguros

Crie senhas fortes,
use autenticacao
por reconhecimento
facial , 0o FACE ID e
nunca compartilhe
informacgdes
pessoais com
desconhecidos!




Busque formacgao
continuada

Vocé conhece os
10 principios da
BNCC?







Acesse cursos, oficinas e materiais
pedagogicos que podem auxiliar nas
praticas escolares. (Como exemplo,
esse Guia para uso nas salas de aula),

criado em parceria com os alunos.

Professor precisara de uma formacao continuada que o
instrumentalize a tratar do conhecimento sob uma nova
concepcao e articulacao entre a Informatica, a Pedagogia e
os processos didatico-pedagogicos em sala de aula” (Sa;
Gomes, 2012, p. 13).

Entenda o que vale a pena ler ou sequir,
e o que pelo contrario é lixo, e
fundamental ! Assim como saber
atravessar arua. Aqui, a escola pode ter

um papel vital.” (Floridi, 2020)



Incentive
discussodes
democraticas
construidas em
conjunto com o
aluno!

Ensine como utilizar a informagao; como
acessa-la e avalia-la criticamente, analisa-
la, organiza-la, recria-la e compartilha-la, e
ndo apenas, fornecé-las. (Perez, Gomeéz,
apud Brito, 2015).



Sites confiaveis para

uso educacional

Informativo

' * Nexo Jornal

https://www.nexojornal.com/

Reportagens e analises
com linguagem acessivel
e apuragcao rigorosa.

Canal Futura

Canal Futura

https://www.futura.org.br/

Videos, reportagens e
programas com foco em
educagcio e cidadania.

Radio MEC
D
(“ Radio MEC

https://radios.ebc.com.br/mec

Conteudos musicais,
educativos e culturais de
produgao publica.

Wikipedia

(uso com cautela)

https://www.wikipedia.org/

Enciclopédia colaborativa.
Verificar fontes ao final dos
artigos.

TV Escola
(acervo)

https://tvesscola.org.br/

Acervo de videos e
contelddos voltados a
educacdio basica.

Brasil Escola
" oos esi-

https://www.brasilescola.uol

Textos explicativos e
recursos didaticos vo tados
para alunos e professores.
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Dominio Publico

www.dominiopublico.gov.br

Biblioteca digital com
livros, videos e obras em

dominio pablico

Q

Google
Scholar

scholar google.

com.br

Busca por
artigds
académicos
e publicacdes
cientificas

qb

Agéncia
Brasil

agenciabrasil.

ebc.com.br

Noticias
confiaveis
sobre politica,
ciéncia,
educacdoe

o Q

SciELO Khan
Academy
www.sielo.org
pt.khanacademy.org
Plataforma
com artigos Aulas gratuitas
cientificos em diversas
revisados areas, como
por pares matematica,
ciéncias e
programagao
IBGE @
. G1Educacao
www.ibge.gov.br e Ciéncia
Dados
estatisticose  91:globo.com/
geograficos educacao/
sobre o Noticias sobre

Brasil educacio,
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