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RESUMO

A pesquisa aborda a formagdo docente no ensino da matematica em relagdo a
tecnologia e os desafios apresentados pelo mundo tecnolégico. Destaca-se a
formacao docente no ensino da mateméatica nos anos finais do Ensino Fundamental
no mundo mediado pelas tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao
(TDIC’s), a qual instiguem outra/nova forma de ensinar, aprendem a constituir-se
docente de Matematica frente aos avancos tecnoldgicos. A pesquisa visa conhecer
como os professores de Matematica de uma escola publica de anos finais estéo se
apropriando das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacédo (TDIC’s), ndo
s6 do ponto de vista de seu manuseio, mas principalmente de sua utilizacdo
pedagogica. Utilizou-se no estudo a abordagem qualitativa e quantitativa, quanto ao
tipo de pesquisa pautou-se no estudo bibliografico e na pesquisa de campo, tendo
como instrumentos para coletas de dados: a observacao e questionarios. Os sujeitos
da pesquisa consistiram em dez professores de matematica de anos finais. O
produto educacional desenvolvido foi uma Formacéo Continuada para professores
de Matemética de anos Finais do Ensino Fundamental cujo o objetivo € possibilitar
ao professor de Matematica a exploracédo do software mateméatico Geogebra como
instrumento facilitador da aprendizagem matematica. As andlises conclusivas da
pesquisa evidenciam as inUmeras problematicas referente ao trabalho escolar como
€ 0 caso da falta de recursos, apoio do governo, a formacédo continuada dos
professores de matematica, a participacdo dos pais, a dificuldade dos professores
em se adequar as tecnologias e 0s alunos assimilarem os conteados de matematica.
Sendo assim, mesmo diante da Pandemia e Pds-Pandemia a educagdo através dos
meios tecnolégicos foram maneiras de encontrar vias exitosas para mediar o
conhecimento, em especial na matematica em um periodo de incertezas.

Palavras-chave: Educacdo matemética. Formacao de professores. Tecnologia.



ABSTRACT

The research addresses teacher training in mathematics teaching in relation to
technology and the challenges presented by the technological world. Teacher
training in teaching Mathematics in the final years of Elementary School stands out
regarding the world mediated by Digital Information and Communication
Technologies (TDIC's), which instigate another/new way of teaching, learning to
become a Mathematics teacher in the face of to technological advances. The
research aims to understand how Mathematics teachers at a public high school are
appropriating Digital Information and Communication Technologies (DICTSs), not only
from the point of view of their handling, but mainly from their pedagogical use. The
gualitative and quantitative approach was used in the study, regarding the type of
research, it was based on bibliographical study and field research, using the following
instruments for data collection: observation and questionnaires. The research
subjects consisted of ten final year mathematics teachers. The educational product
developed was Continuing Training for Mathematics teachers in the final years of
Elementary School whose objective is to enable Mathematics teachers to explore the
Geogebra mathematical software as an instrument to facilitate mathematical
learning. The conclusive analyzes of the research highlight the numerous problems
related to school work, such as the lack of resources, government support, the
continued training of mathematics teachers, the participation of parents, the difficulty
of teachers in adapting to technologies and students assimilate mathematics content.
Therefore, even in the face of the Pandemic and Post-Pandemic, education through
technological means were ways of finding successful ways to mediate knowledge,
especially in mathematics in a period of uncertainty.

Keywords: Mathematics education. Teacher training. Technology.
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1 INTRODUCAO

“Hoje percebo o quao importante é ser docente, olho-me e vejo que valeu a
pena fazer a diferenca no espago escolar’. Com essa frase apresento-me, sou a
professora Alcimara Lobato e exer¢co a docéncia desde 2006, quando ainda morava
no municipio de Oriximinad-Para, foram muitos desafios, porém nao desisti.
Posteriormente, tive o privilégio em estudar no municipio de Santarém-Pard com a
ajuda de meus pais (In memoriam) e aqui estou sendo professora de Matematica na
Rede Estadual de Ensino do Para. Assim muitas experiéncias citadas sao trilhadas
pela trajetéria do meu honroso compromisso em educar para cidadania partindo de
diferentes realidades, visando que o mundo de hoje requer um novo perfil de
profissional e de cidadao que coloca para a escola novos cenarios.

Neste sentido, sinto-me hoje feliz em desenvolver uma pesquisa que trata
sobre as ciéncias exatas, visto que para algumas pessoas é uma area que expressa
“‘medo” por ser “dificil”. Dessa maneira, pretendo discorrer a pesquisa na area de
formacdo de professores no ensino de matematica, em nivel de Mestrado, a qual
servira de subsidios a préatica docente.

Vale destacar que a pesquisa salienta a formagdo docente no ensino da
matematica nos anos finais do Ensino Fundamental acerca dos desafios da nova era
gue impera neste mundo mediado pela tecnologia, a qual instiguem outra/nova
forma de ensinar, aprendem a constituir-se docente de Matematica frente aos
avancgos tecnoldgicos.

Neste aspecto a grande demanda de informacdes cotidianas acerca das
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC’s), e 0os equivocos
pedagdgicos atuantes na forma de apresentacdo dos conteldos matematicos, pode
tornar a matematica abstrata e incompreensivel. (Brasil, 2022, p. 323)

Verifica-se que historicamente, a preocupacdo com a formacéo docente nos
anos finais do ensino da Matematica aponta a aquisicao de novas técnicas podendo
desenvolver no aluno, as competéncias e habilidades matematicas para a vida em
uma sociedade capitalista visando o mercado de trabalho e suas exigéncias.

Segundo D’Ambrésio (1986), a Matemética € tanto uma ciéncia quanto uma
habilidade necessaria a sobrevivéncia numa sociedade complexa e industrializada.

Hoje, os professores devem ter uma visdo ampla de saberes a partir do que o aluno
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quer e almeja fazendo com que as suas aulas tornam-se prazerosas. Essas sao
caracteristicas desejaveis para a sociedade atual: agil, funcional, participativo.

Neste viés, um destaque é dado ao papel do professor para o sucesso (ou
ndo) da politica de insercdo das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagéo
(TDIC’s), exigéncias da contemporaneidade, sendo motivos de preocupagao e
atencdo dispensada pelos programas de formacdo de professores, frente a
sociedade do conhecimento que nos envolve e nos impfe acdes de caracteristicas
formativas ampliadas e inovadoras diante das transformacdes tecnolégicas, sociais,
econdmicas e culturais (NACARATO e PASSOS, 2003).

Nessa pesquisa, busca-se conhecer como os professores de Matematica da
Escola Municipal de Ensino Fundamental Dom Lino Vombommel estdo se apropriando
das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC’s), ndo s6é do ponto de
vista do seu manuseio, mas principalmente da sua utilizacdo pedagdgica. E como
objetivos especificos: identificar as metodologias mais utilizadas pelos docentes de
anos finais do ensino fundamental para ensinar os conteudos de matematica; enumerar
as dificuldades dos alunos de anos finais em aprender os conteidos de matematica;
enumerar os recursos pedagdgicos que a escola dispde aos professores para trabalhar
nas suas aulas de matematica.

Para tanto, foram levantadas as seguintes proposicoes:

- Quais dificuldades os professores de matematica tém em manusear
Tecnologias Digitais de Informag&o e Comunicagao (TDIC’s)?

-Qual a frequéncia do uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e
Comunicacédo (TDIC’s) e recursos digitais (plataformas, redes sociais, jogos, sites,
entre outros) nas aulas de matematica?

-Quiais recursos tecnolégicos a escola dispbe para o professor de matemaética
trabalhar em sua aula?

-Como o professor se vé inserido na escola em plena sociedade do
conhecimento?

As indagacdes acima citadas constituem alvo dessa pesquisa. Neste sentido,
devem-se encontrar respostas as seguintes problematicas: por que os professores
encaram a tecnologia com tanta dificuldade? De que maneira 0S recursos
tecnoldgicos contribuem para a aprendizagem dos alunos no ensino de Matematica?

E, finalmente de que forma a escola disponibiliza os recursos tecnolégicos para os

professores ensinarem Matematica?
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Nesse sentido, a escolha do tema deu-se em decorréncia dos novos tempos
gue disseminam a tecnologia acerca da formacdo docente, a qual exige-se um
profissional qualificado e com dominio da Tecnologia perante aos avangos da
ciéncia. Isso exige dos educadores, a constante busca de aprendizado, producéo e
gestao de conhecimentos e, também, desenvolvimento de diferentes modos de obter
informacdes atualizadas, de nos comunicar, de ensinar e criar melhores condi¢des
de aprendizagem para nossos os alunos.

Nesse contexto, € importante salientar que o percurso metodolégico da
pesquisa, esta pautada no estudo de abordagem qualitativa e quantitativa, quanto ao
tipo de pesquisa pautou-se no estudo bibliografico e na pesquisa de campo, tendo
como instrumentos para coletas de dados: a observacao e questionarios. Os sujeitos
da pesquisa consistiram em dez professores de matematica de anos finais. Assim a
instituicdo escolhida foi uma escola de Anos Finais do Ensino Fundamental na
cidade de Santarem-Para.

Nesse aspecto, a pesquisa abordou primeiramente no capitulo 1:a
introdugé@o do estudo; no capitulo 2, foi discutido: a matemética, a sua Histéria e o
Ensino Aprendizagem; enquanto no capitulo 3 enfatizou: a Tecnologia, a TDIC e o
elo com a Educagéo, ja no capitulo 4 foi retratado: o Ensino Remoto Emergencial, o
Ensino Hibrido e a Educacao a Distancia; assim sendo no capitulo 5 salientou-se a
Formacédo de professores de matematica; ademais no capitulo 6 foi ressaltado o
Encaminhamento Metodoldgico da Pesquisa; sendo assim no capitulo 7 apresentou-
se o Produto Educacional, a qual é explicitado uma Formac¢do Continuada para
professores de Matematica de Anos Finais do Ensino Fundamental tendo como
objetivo possibilitar ao professor de Matematica de Anos finais da Escola Dom Lino
Vommbomel a exploracdo do software matematico Geogebra como instrumento
facilitador da aprendizagem matemética ; jA& no capitulo 8 discorram-se as

consideragdes finais da pesquisa.
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2 A MATEMATICA, A SUA HISTORIA E O ENSINO APRENDIZAGEM
2.1 A Origem da Matematica

O vocabulo Matematica foi criado no século VI a.C., por adeptos de
Pitagoras, a partir do termo grego mathema — que significa “tema do conhecimento”.
Sendo assim, mesmo antes de ser intitulada com esse nome, a matematica
transformou o conhecimento humano. (WIKIPEDIA, A ENCICLOPEDIA LIVRE,
2016)

Neste ambito a histéria da mateméatica remonta aos primordios da civilizacao
humana. Os antigos egipcios e babildnios potencializaram sistemas numéricos para
contar e registrar transacdes comerciais. Desse modo 0s egipcios usavam
hieréglifos para representar nimeros, enquanto os babildnios usavam um sistema
sexagesimal, baseado no numero 60. Assim, no mundo grego antigo, a matematica
comegou a se expandir como uma disciplina independente. (BOYER, 2012, p.02)

Neste contexto a Histéria da Matematica relata que as primeiras ideias de
célculo se referiam a Aritmética, pois desde muito cedo o homem, necessitando se
deslocar, reconhecer o espaco, satisfizer as suas necessidades, utiliza as formas
matematicas para construcéo de instrumentos representando o mundo em que vive.
‘O desenvolvimento da Matemética ndo se deu sozinho e isolado ao longo do
tempo, e 0 mesmo aconteceu com o homem. Ela estd relacionada com o
desenvolvimento tanto social quanto econémico e o0s seus saberes ligados a
cultura”. (BOYER, 2012, p. 2)

Segundo Boyer foi na Grécia — Universidade de Alexandria que a socializagcéo
do conhecimento matematico, construido até entdo, teve a primeira oportunidade de
se consolidar através de registros, que chegaram até os nossos dias. Os Elementos
de Euclides ndo so constituem a mais antiga e importante obra Matematica a chegar
até nés, mas também o texto mais influente do nosso tempo. Obra criada em 300
a.C., aproximadamente, foi copiada e recopiada inUmeras vezes. Dos treze capitulos
gue a compdem, seis abordam temas geomeétricos.

Atualmente, as intuicbes matematicas revelam-se necessarias, em maior ou
menor intensidade, aos profissionais das diferentes areas das atividades humanas,
necessarias ao engenheiro civil, artista plastico, gedgrafo, piloto de avido, de
veiculos terrestres ou maritimos contribuindo para que os homens enxerguem o

mundo que os rodeiam.
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2.2 O uso da Matemaética na vida Cotidiana e no mundo do Trabalho

A Matematica desempenha um papel decisivo na vida dos seres humanos
proporcionando a liberdade para pensar e organizar diferentes formas de solu¢des
sendo essenciais para se tornarem independentes, reflexivos, confiantes na sua
capacidade de fazer Matematica e dispostos a aprender Matemética. Dessa maneira
a Matematica esta presente na cultura, seja na economia, na tecnologia, no
comércio ou mesmo nas atividades mais simples do cotidiano.

Para Machado (2014) as pessoas precisam saber que a Matematica esta
incluida nas suas vidas, porém nao se dao conta de que as suas aplicacfes estao
relacionadas as imensas decisdbes e movem a sociedade de maneira implicita.
Sendo assim as pessoas ndo conseguem entender a relevancia de tal ciéncia, nao
conseguem identificar as suas aplicabilidades na vida diaria.

E importante perceber que quanto mais proxima da realidade do aluno a
Matematica for apresentada, menos resisténcia esse aluno tera para o estudo dessa
ciéncia. Desse modo essa mudanca € que se faz viavel, pois, a matematica € tida
como uma ciéncia possivel apenas para poucos e fora do progresso da sociedade

da informacao.

De um modo geral, a matematica € mostrada de maneira fria e insipida,
sem qualquer vinculagdo com a realidade histérica e humana, vivida pelos
génios que, ao desvendar os segredos das ciéncias exatas, tornaram
possivel o mundo tecnolégico que nos estd libertando da miséria, das
doencas, do sofrimento e da ignoréncia. (MARTIN, 2012, p.20)

Vale mencionar que a Matemética Informal faz parte da diversidade cultural,
na composicdo de saberes distintos da troca de experiéncias, sendo fruto da
necessidade humanas. Dessa maneira a valorizacdo e reconhecimento das
multiplas culturas matematicas é destague no campo das tendéncias em Educacéao
Matematica, denominada Etnomatematica, visto que procura explicar, entender e
atuar na realidade, respeitando sempre o contexto cultural préprio individuo.
(D’AMBROSIO, 2010)

De acordo com D'Ambrosio (1986) a Matematica esta presente na vida social

de qualquer individuo: na ida ao supermercado, na constru¢do civil, nas contas a
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pagar, ou mesmo na receita daquele "bolo da vovd" e as criangas trazem esses
conceitos que devem ser explorados e veiculados a saberes cientificos que tenham
significado e utilizacdo nas suas vidas, no entanto, na escola a Matematica perde a
sua intencionalidade.

Em relacdo a potencialidade da Matematica como conhecimento, Passos
(2000), afirma que esta ciéncia é uma das melhores oportunidades que existem para
aprender e associar a realidade. E uma oportunidade de fazer descobertas. Dessa
forma, as necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam uma
inteligéncia essencialmente pratica, que permite conhecer problemas, buscar e
solucionar informacdes, tomar decisdes, portanto, desenvolver uma ampla
capacidade para lidar com a atividade matematica.

Neste sentido a educacdo matematica esta associada com a realidade
desde a antiguidade, pois surgiu acerca de duas necessidades basicas: contagem e
medicdo. Assim esses conhecimentos foram se desenvolvendo por meio dos anos,
procurando solucionar os problemas do cotidiano, sendo assim a matematica esta
vinculada nos processos de mudanga e modernidade da sociedade.

Cabe inferir que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) no Brasil define
competéncias gerais que buscam preparar 0s estudantes ndo apenas para a
educacdo, mas também para o mundo do trabalho. Desse modo as competéncias e
habilidades da Base Nacional Comum Curricular relacionadas ao mundo do trabalho

incluem:

-Pensamento critico: Capacidade de analisar informag@es, identificar
problemas e propor soluc¢des, habilidade essencial em qualquer profisséo.
-Criatividade: Estimula a capacidade de inovacdo, importante para a
resolucdo de desafios e para profissdes criativas, como artes e design.
-Comunicacdo: Desenvolver a capacidade de expressar ideias de forma
clara e eficaz, fundamental em qualquer carreira que envolva interacdo com
pessoas.

-Colaboracdo: Aprender a trabalhar em equipe, entendendo a importancia
do trabalho conjunto em muitas profissoes.

-Empatia: Desenvolver a habilidade de compreender e se relacionar com as
emocdes e perspectivas dos outros, crucial para profissées que envolvem
atendimento ao cliente e salde, por exemplo.

-Autonomia: Estimular a capacidade de tomar decisbes e resolver
problemas de forma independente, uma competéncia valiosa em qualquer
carreira.

-Responsabilidade e ética: Promover a consciéncia sobre valores éticos e
responsabilidade social, que sdo relevantes em qualquer campo de
trabalho.
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-Dominio de tecnologias: Preparar os estudantes para lidar com as
tecnologias relevantes para sua area de atuagdo, dado que a tecnologia é
cada vez mais presente em todas as profissdes.

-Capacidade de adaptacéo: Preparar os alunos para lidar com mudancas e
desafios no ambiente de trabalho, dada a constante evolucdo das
profissbes. (BRASIL, 2018, p. 474)

Vale mencionar que essas competéncias e habilidades sdo importantes para
ajudar os estudantes a se prepararem para o mundo do trabalho,
independentemente da carreira que escolham seguir. Elas visam desenvolver
habilidades cognitivas, sociais e emocionais que séo valorizadas em diversos
contextos profissionais.

Cabe inferir que fatores como processo no ensino da Matematica, mudanca
na sociedade, que demandam outra forma de cidaddo, mudancas na realidade de
vida do aluno e a sua pouca motivacdo entre o conhecimento vinculado na escola
levam a pensar cm um ensino e uma escola diferente, mas significativos para o
aluno atual e para o cidadao que queremos formar. Na verdade, eles levam a pensar
numa educacao pela Matematica. (D'AMBROSIO, 1986, p. 50)

Segundo Brasil (2018) o ensino de Matemética deve levar ao aluno:

Identificar os conhecimentos Mateméaticos como meios para compreender e
transformar o mundo a sua volta e perceber o carater caracteristicos da
Matematica; Resolver situacdo-problema, sabendo validar estratégias e
resultados, desenvolvendo formas de raciocinio e processos, como
dedugdo, indugdo, intuicdo, analogia, estimativa e utilizando conceitos e
procedimentos Matematicos [...] (BRASIL, 2018, p. 68)

Segundo Antunes (1998) o conhecimento é sempre resultado das interaces
do individuo (e todas as suas bagagens hereditarias) com o meio e a sua
diversidade de estimulos sociais e culturais. Ao nascer, o ser humano ja possui
todas as inteligéncias, embora algumas sejam naturalmente mais agucadas que
outras e os estimulos que recebemos do ambiente, interagem com elas gerando
conhecimento.

Verifica-se que ao revelar a Matematica como uma criagcdo humana, ao
mostrar necessidades e preocupacfes de diferentes culturas, em diferentes
momentos histéricos, 0 homem revolucionou e generalizou conceitos e processos

matematicos necessarios a sua sobrevivéncia.
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De acordo com Passos (2000)

O que parece mais provavel é que tais conhecimentos foram sendo
construidos empiricamente, como resposta a necessidades de ordem
pratica das comunidades que, no Neolitico — Idade da Pedra — deixaram sua
vida nébmade, passando a se fixar a terra e a cultivad-la. (PASSOS, 2000, p.
73).

Vale ressaltar, que conceitos tratados em conexdo com a histéria da
Matematica, possuem veiculos de informacéo cultural, sociol6gica e antropoldgica
de grande valor formativo. Dessa maneira devem-se procurar maneiras para
aumentar a motivacdo para a aprendizagem, desenvolver a autoconfianca, a
organizacdo, a concentracdo, a atencdo, o raciocinio logico dedutivo e o0 senso
cooperativo dos alunos. Ademais, o ensino da Matematica deve proporcionar um
aprendizado independente e autbnomo. O professor deve propiciar um ambiente
condizente que favoreca essa aprendizagem para com que haja também uma
cooperacao entre os alunos. (NACARATO e PASSOS, 2003, p 32).

Segundo Martin e Bisognin (2012), refletir sobre a Matematica é pensar
numa articulagdo com situacdes reais, que tenha sentido para o aluno, com a meta
de formar um cidaddo com capacidade de utilizar os conhecimentos adquiridos na
escola para a sua vida social. Dessa maneira, ao socializar 0 novo conhecimento
com o que ele ja tem, o aluno “...] transforma os conhecimentos adquiridos,
transferindo-o para outras ciéncias e articulando um novo conhecimento” (MARTIN;
BISOGNIN, 2012, p. 20).

Neste ambito a matematica estd associada coma realidade desde a
antiguidade, pois surgiu acerca de duas necessidades basicas: contagem e
medicdo. Assim esses conhecimentos foram se desenvolvendo por meio dos anos,
procurando solucionar os problemas do dia a dia, sendo assim a matematica esté
vinculada nos processos de mudanca e modernidade da sociedade. Desse modo a
Matematica desempenha um papel fundamental na vida cotidiana e no mundo do
trabalho. Assim, € uma disciplina essencial que fornece as ferramentas necessarias
para lidar com uma ampla gama de situacdes praticas.

Alonso (2008, p. 68) aponta que “a matematica no cotidiano é uma vertente

dessa area do conhecimento considerada como agente potencializador do ensino e
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da aprendizagem, e ainda, como um elemento indispensavel ao processo
pedagogico”.

Cabe inferir que a Matematica exerce um papel vital em quase todos os
ramos da vida cotidiana, a qual € uma habilidade essencial no mundo do trabalho.
Sendo assim permite a resolucéo de problemas, a tomada de decisdes informadas e

a compreensao de muitos fenbmenos complexos em diversas areas.

As necessidades cotidianas fazem com que os alunos desenvolvam
capacidades de natureza pratica para lidar com atividades matematica que
Ihe permite conhecer problemas, buscar e solucionar informacdes e tomar
decisbes quando esta capacidade é potencializada pela escola e a
aprendizagem apresenta resultados melhores. (COSTA,2005, p.17)

Vale mencionar que desde os calculos simples, até questbes mais
complexas, como planejar investimentos financeiros ou resolver problemas no
ambiente de trabalho, a Matematica esta presente de varias maneiras na nossa
rotina. Assim sendo a Mateméatica € frequentemente vista como uma disciplina
académica abstrata, mas sua relevancia pratica é inegavel. Compreender os
principios matematicos nos permite lidar com eficacia com situagdes da vida real,
desde administrar as nossas financas até realizar tarefas cotidianas. Além disso, a
Matematica é uma habilidade crucial em muitos campos profissionais. Portanto, é
fundamental conscientizar as pessoas sobre a importancia da Matematica nas suas
vidas e destacar como ela pode melhorar a tomada de decisdes e a qualidade de
vida. (RODRIGUES, 2004, p.89)

A Matematica € uma habilidade fundamental que desempenha um papel
crucial no mundo do trabalho, independentemente da profissdo ou setor. Da
contabilidade a engenharia, da medicina a tecnologia da informacéao, a Matematica é
a base de inumeras atividades profissionais. Diante do exposto destaca-se a
importancia da Matematica no contexto do mercado de trabalho, explorando como
as habilidades matematicas sdo essenciais para o0 sucesso profissional e como elas
se traduzem em oportunidades e desafios em diferentes carreiras.

Cunha (2017, p.25) ressalta “[...] pode-se considerar a matematica como
uma ciéncia de fundamental importancia para a nossa vida, pois ela condiciona a
pensar e criar um senso critico, trabalhando o raciocinio diante das tarefas que

encontradas diariamente”. Desta forma é relevante esclarecer que a matematica
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pode ser vista na vivéncia diaria, como peca fundamental de resolucdo de problema
do dia a dia, sendo compreendida como uma ciéncia que possibilita um
desenvolvimento em tarefas reais da realidade.

No mundo contemporaneo, a capacidade de usar a Matemética € uma
competéncia altamente valorizada e demandada pelos empregadores. A Matematica
€ essencial para tomar decisdes informadas, resolver problemas complexos e
contribuir para o progresso de muitos setores econdmicos. Dessa maneira é
necessario conscientizar os trabalhadores, estudantes e a sociedade em geral sobre
a importancia de desenvolver habilidades matematicas ao longo da vida, e como
isso pode impactar positivamente as suas carreiras e oportunidades profissionais.

Neste cenario a Matematica ndo € uma disciplina isolada e académica, mas
sim uma ferramenta poderosa que todos devem compreender e utilizar nas suas
vidas diérias. Através da conscientizacdo sobre a presenca constante da Matemética
nas nossas vidas, espera-se que as pessoas possam melhorar as suas habilidades
matematicas e tomar decisdes mais informadas, o0 que, por sua vez, contribuira para
uma sociedade mais bem preparada e capaz de enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo (RODRIGUES, 2004, p.89).

Isto posto o conhecimento mateméatico € uma ferramenta poderosa que
capacita os individuos a enfrentar os desafios do mercado de trabalho atual, que
esta se tornando cada vez mais orientado pela tecnologia e dados. Além disso, o
desenvolvimento de habilidades matematicas ao longo da vida é fundamental para o
sucesso profissional e a adaptabilidade num mundo em constante mudanca.
Portanto, é fundamental que estudantes, profissionais e a sociedade em geral
reconhecam a importancia da Matematica no mundo do trabalho e invistam no
aprimoramento dessas habilidades para alcancar um futuro mais promissor e bem-
sucedido.

Cunha (2017, p.5) enfatiza que no dia a dia para facilitar a vida das pessoas
€ necessario compreender a matematica como disciplina que favorece todo 0 nosso
dia, pois usamos para comprar, pagar, vender, trocar e sempre estamos usufruindo
de alguma forma. Vale ressaltar que a matematica pode ser evidenciada em todas
as profissdes, desde pedreiro até o médico como, por exemplo, compreender a
grande importancia do uso da matematica relacionada ao cotidiano de profissdes,
pois facilita que a assimilacdo do aluno seja vantajosa e eficaz no processo de

ensino.
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Desta forma a Matemética € a ciéncia da resolucdo de problemas. Ela
ensina a pensar de forma légica, a abordar problemas de maneira estruturada e a
encontrar solucdes eficazes. Essas habilidades sédo altamente valorizadas em
qgualquer carreira, pois o0s profissionais frequentemente enfrentam desafios
complexos que exigem analise critica e pensamento criativo. (COSTA,2005, p.17)

Nesta perspectiva a matemaética faz parte do cotidiano dos individuos, este
gue utilizam a mesma para facilitar o bom desenvolvimento do seu aprendizado, seja
ele, formal ou informal. Considerando Costa (2010, p.20) afirma que, a matematica
em fatos simples e oriundos do dia a dia, sejam notaveis ou ndo, passam
despercebidos, e ainda se apoiam em propriedades matematicas, porém da forma
em que sao aplicados no dia a dia fica dificil notarmos sua presenca.

Pode-se dizer que o dia a dia contribui com o individuo a fazer uso dessa
fundamental ferramenta que é a matematica informal, mas infelizmente ele utiliza-a e
acaba passando despercebida, e assim impossibilitando de reconhecé-la como peca
fundamental no contexto em que estdo inseridos, sendo assim facilitando que o
processo de conhecimento matematico seja assimilado e difundido.

Rodrigues (2004) salienta usar a matemética independentemente desta
exigir papel e lapis, acerca de situagBes notérias da realidade, os conhecimentos
matematicos serdo relacionados para resolver determinada aplicagcdo que exige o
uso da matematica. Desse modo situacdes diarias relacionadas com auxilio da
matematica facilitando o bom andamento da aprendizagem ndo sé na comunidade,
mas também na escola, associando a aplicagdes do convivio.

Verifica-se que no cotidiano a maioria das pessoas lida com a matematica
dentro das suas atividades profissionais e pessoais. Costa (2005) [...] € importante
gue a mateméatica desempenhe o seu papel na formacdo de capacidades
intelectuais, na estruturagéo, na vida cotidiana.

Os conhecimentos matematicos do cotidiano sdo necessarios para o0
trabalho do dos profissionais nas mais variadas areas, uma vez que cada pessoa faz
a compreensdo do mundo que a rodeia, porém, facilita a integracdo na sociedade.
Assim, de acordo com D’Ambrésio (2021, p.55), “[...] antes de entrar para a escola,
numa determinada idade, todas as pessoas apresentam ja um certo conjunto de

conhecimentos matematicos.
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Antes e fora da escola, quase todas as criancas do mundo se tornam
“‘matematizadas”, isto €, desenvolvem a capacidade para usar nameros,
guantidades, a capacidade de qualificar e quantificar, e alguns padrdes de
inferéncia. A matematizagdo “aprendida” elimina o que chamamos de
matematizacdo espontanea (D’AMBROSIO, 2021, p.45).

Neste sentido, o autor destaca que cada grupo social traz consigo raizes
culturais préprias e tém sua propria forma de entender e lidar com o espaco em que
vivem. Dessa maneira, “[...] devidamente contextualizada, nenhuma forma cultural
pode-se dizer superior a outra”. Ou seja, ndo existem grupos superiores ou
inferiores. (D’AMBROSIO, 2021, p. 78).

Pode-se afirmar que “[...] a matematica atuante nas profissbes acerca da
pratica diaria desse profissional atua para a resolucdo de problemas matematicos
destacando as necessidades béasicas do homem”. (D’AMBROSIO 2021, p. 56).
Ademais, a matematica praticada por diversos grupos culturais, em que cada um
apresenta a sua diversidade de caracteristicas e riquezas de valores cumulativos de
ensinamento/aprendizagem passada de geracéo a geracao.

Cabe salientar que os trabalhadores das mais variadas profissbes em suas
atividades cotidianas exercem as seguintes atividades: constroem, reformam ou
reparam prédios, casas e obras, realizam trabalhos com alvenaria, concretos e
outros materiais, identificam as caracteristicas da obra, examinando o projeto e suas
especificacdes, guiando-se por desenhos. Sendo assim, verificam o material
necessario para cada tipo de trabalho e calculam a quantidade de material que
devera ser comprado para a realizacdo da obra.

Além do mais, finalizam a obra, trabalham com ceramicas, ladrilhos ou
pedras, unindo-as com argamassa para o piso, paredes e pilares formando figuras
geométricas. Dessa maneira, tais profissionais, trabalham com variados conteudos
de matemética, que sao: regra de trés, medidas, razdo, operacfes matematicas,
nocdes de trigonometria, perimetro, area, quantidades, a Geometria plana e
espacial. Assim, de maneira informal conhecem tais dreas como se ja tivessem o
conhecimento técnico para trabalhar, porém, com sua experiéncia de vida, séo
capazes de absorver e praticar servicos na area de construcao civil.

Cabe destacar que o conhecimento de mundo destes profissionais, envolve
uma matematica simples e pratica, que pode ser teorizado realizando um caminho

real ao tedrico. Contudo, as situacdes de trabalho do pedreiro demandam formas de
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raciocinar, que a matematica escolar muitas vezes desconhece. Assim sendo, tal
conhecimento pode contribuir para uma melhor compreensdo dos assuntos
trabalhados na escola. Além disso do mesmo modo a costureira em exercicio da sua
profissdo, revela grandes habilidades na matematica, através da fita métrica,
diagrama numerado e figura. Logicamente, ela expressa saberes no conteddo do
sistema métrico decimal, leitura matematica, interpretacdo de figuras e contagem
numérica. Assim, Ramos (2008, p.61) afirma “[...]o ensino de matematica deve
contemplar o desenvolvimento de habilidades que possibilitem ao aluno adaptar-se
as exigéncias do mundo atual em que é crescente a utilizacdo de conhecimentos
cientificos e recursos tecnoldgicos, bem como inserir-se nas relacdes sociais e

culturais.

2.3 A Matematica como disciplina

Vale destacar que a Matematica enquanto disciplina escolar € muitas vezes
deixada de lado pelos alunos em funcdo das suas dificuldades em entendé-la e até
mesmo do preconceito em relacdo a esse componente curricular, considerada como
algo dificil de compreender. Desse modo a dificuldade com o ensino e aprendizagem
dos contetudos de Matematica € notada em todos 0s niveis escolares, entre os
argumentos mais apontados pelos alunos esta a falta de sentido e a inutilidade dos
conteudos enquanto os professores alegam o baixo nivel e a falta de interesse por
parte dos alunos. (MACHADO, 2014, p.10)

Cabe inferir que a disciplina matematica € considerada como uma vila para
boa parte dos alunos e que 0 seu ensino precisa ser atrativo e eficiente. Assim
sendo é fundamental pensar em praticas dinamicas e eficazes, como as estratégias
interdisciplinares, que permitem o compartilhamento matuo de conhecimento entre

as distintas areas e disciplinas.

O ensino de matematica, assim como o de qualquer outra de disciplina,
requer atualizagBes constantes, considerando a necessidade de
acompanhar as mudancas da sociedade. Dessa maneira, esse componente
curricular deve ser voltado a interagcdo, por parte dos alunos, com as
diferentes praticas nos inUmeros contextos institucionais. (SILVA, 2021, p.
30)
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Isto posto ensinar matematica ndo é uma misséo facil, porém deve propiciar
aos alunos compreensdo e a possivel construgcdo do conhecimento matematico.
Sendo assim fazer com que os alunos se envolvam na aula visando uma
aprendizagem significativa é um desafio. Ademais existe uma preocupacdo em
relacdo ao ensino aprendizagem de matematica apresentada nas propostas das
tendéncias na matematica. (SANTOS, 2019, p. 69).

Consoante Santos (2016), as concepcdes em Matematica ndo sao
manipuladas ou absorvidos no mesmo instante e mecanicamente, mas envolve um
processo de constru¢cdo do conhecimento devido muita investigagao, exploragao,
descricdo, sendo o0s conceitos gradativamente, no entorno de um periodo de
experiéncias e linguagens matematicas.

O ensino da matematica de certa forma ndo é ensinado considerando a sua
historia e aplicagdes. Assim sendo, os alunos sentem-se desmotivados em participar
do processo de ensino e aprendizagem. Desse modo, os alunos desconhecem as
motivacdes, 0s questionamentos, as dificuldades, os obstaculos e os problemas
perante para a construcdo de conteudos matematicos, que ja sao colocados em
contato com férmulas acabadas que nem sempre parecem fazer sentido na sua
vida. (SANTOS, 2015).

Segundo Silva (2021) o avanco Historico da Matematica demonstra as
ideias, duavidas e questionamentos que foram aparecendo e ndo devem ser
ignoradas perante a uma organizacdo da matematica. Assim, € relevante supor
questdes, fornecer problemas que podem motivar, estimular e atrair o aluno, bem
como subsidios para articular distintos dominios da Matemética. (SANTOS, 2020, p.
33).

Vale mencionar que ensinar matematica no ambito interdisciplinar é “pensar
matematicamente”, a fazer uma leitura matematica do mundo ao seu redor. Desse
modo é uma maneira de potencializar a possibilidade de comunicacdo e expressao,
contribuindo para a interacdo social. (SOARES, 2021, p. 89).

Santos (2007) ressalta que a historia da matematica possibilita: motivar,
introduzir um conteddo matematico, ou exemplificar; compreender as dificuldades
desses conhecimentos; compreender que a Matematica, uma vez criada por seres
humanos, esta a disposi¢cdo de condi¢des socioculturais de producao, falivel, sujeita

a criticas; questionar a hegemonia dos estudos da histéria da matematica sob o
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ponto de vista somente de -culturas dominantes, motivando o0s estudos e
investigacdes das producdes matematicas de outras culturas.

Cabe ressaltar, que algumas areas da Matematica sempre foi objeto de
pensamento do homem. O homem neolitico, representando elementos do seu
convivio, através de desenho, criando utensilios e instrumentos para o seu dia a dia
registrou a sua histéria e demonstrou preocupacdes com as relacdes espaciais.

Passos (2000) argumenta ainda que as primeiras consideracfes a respeito
da Geometria podem ter sido originadas a partir de simples observagdes
provenientes da capacidade humana de reconhecer configuracdes fisicas, comparar
formas e tamanhos. Também ressalta que os egipcios e os babilénios a beira do Rio
Nilo e Eufrates iniciam as primeiras no¢cdes geométricas a partir da medicdo da area
de plantio, construcdo de moradias entre outras necessidades da época.

Os egipcios ao utilizarem os processos de medir terra e cobrar impostos,
deixaram as suas experiéncias para a posteridade. Ao criar, construir, resolver
situacdo problema, o homem nesse periodo toma consciéncia de si mesmo e de
tudo que o cerca, assimila conceitos, descobre relagcdes, formula generalidades e,
entre essas, as matematicas. Assim, a construcdo da histéria da humanidade
envolve a construcdo dos conhecimentos matematicos.

Atualmente, as intuicbes matematicas revelam-se necesséarias, em maior ou
menor intensidade, aos profissionais das diferentes areas das atividades humanas,
necessarias ao engenheiro civil, artista plastico, geografo, piloto de avido, de
veiculos terrestres ou maritimos contribuindo para que os homens enxerguem o
mundo que os rodeiam.

Para Boyer (2012) a matematica € compreendida como uma disciplina que a
maior parte das pessoas ndo gostam. Desse modo a maneira como a matematica é
ensinada nas salas de aula, € causa de insatisfacdo de varios alunos, que néo
conseguem entender a matéria, 0 que ocasiona nas escolas altos indices de

reprovacao, devido ela ser pouco contextualizada entre os alunos.

[...] contextualizar os conceitos matematicos, para o0 ensino, significa
articular vivéncias concretas e diversificadas, que podem oportunizar um
aprendizado significativo. No caso da Matematica, pode-se a partir das
vivéncias, perceber e interpretar 0os conceitos matematicos presentes na
vida do estudante, para que futuramente ele saiba lidar com situacdes que
Ihes remetem ao que foi aprendido (BOYER, 2012, p.20).
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Ensinar matemética exige competéncia, talento, objetividade e contextualizacéo
do saber, uma vez que a mateméatica faz parte da vida diaria da sociedade e
também é responsavel pelo desenvolvimento intelectual dos individuos. Nesse
sentido, mostrar aos alunos, que ao arrumar brinquedos e livros e organizar lista de
compras ela esta desenvolvendo pré-requisitos bdasicos para o ensino da
matematica, como a classificacdo e a seriacdo é um passo fundamental para um
conhecimento prético e contextualizado da matematica.

Na busca por um processo no qual os alunos desenvolvam sua autonomia,
sejam capazes de fazer inferéncias, participar ativamente da construcdo do
conhecimento, sugere-se o uso de métodos e ferramentas(digitais ou ndo) que
estimule e proporcione aos alunos, condi¢des para a constru¢cdo do conhecimento,
bem como integracdo e compreensdo sob as tecnologias, a fim de que os alunos
possam estar engajados no desenvolvimento de habilidades e competéncia
necessarios para um aprendizado preponderante (BRASIL,2018).

Segundo D’ Ambrésio (2010) O papel do professor € o de usar a dimenséo de
como se da a aprendizagem, para que usando a ferramenta dos conteudos postos
pelo ambiente e pelo meio social, estimule as diferentes inteligéncias dos seus
alunos e os leve a se tornarem aptos a resolver problemas ou quem sabe, criar
“produtos validos” para seu tempo e cultura.

Isto posto, visando ultrapassar os déficits da “Matematica escolar”, as
pesquisas nesta disciplina preservam as distintas identidades culturais e sociais dos
individuos perante a valorizacdo das maneiras de se compreender e interpretar os
conhecimentos de matematica do cotidiano. Assim sendo, a contextualizacdo
cultural da matematica € fundamental para aquisicdo de conhecimentos nesta
ciéncia. Sendo assim aos profissionais da educacdo nota-se a importancia de
estarem conectados a nova realidade de sociedade, de comunicacdo, de
aprendizagem, construcao e desenvolvimento do conhecimento. Vive-se um tempo
de instantaneidade num mundo digital e, neste sentido, a escola ndo deve
simplesmente ignorar a nova ordem dinamica de acesso a informacdo, embora,

sejam resguardadas as particularidades de cada escola (SILVA,2021, p.50).
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3 A TECNOLOGIA, A TDIC E O ELO COM A EDUCACAO
3.1 O Conceito de Tecnologia e suas aplicacdes

Considerando a evolugdo do homem no decorrer dos tempos, surgiram as
necessidades de se adaptar ao meio em gue vive. Dessa maneira foram criadas a
linguagem, numeros, roupas, cobertores, habitacBes, metalurgia, roda, arado,
construiam obras publicas, fundaram cidades e potencializaram diversas formas de
obtencdo de energia e desenvolvimento social e cultural dos povos. Diante disso,
ocasionou-se o surgimento da tecnologia.

Segundo Kenski (2012, p. 22) “[...] a expressao “tecnologia” diz respeito a
muitas outras coisas além das maquinas. O conceito tecnologia engloba a totalidade

de coisas que a engenhosidade do cérebro humanol...]”. Assim sendo:

[...] conhecimentos e principios cientificos que se aplicam ao planejamento,
a construcéo e a utilizacdo de um equipamento em um determinado tipo de
atividade, chamamos de “tecnologia”. Para construir qualquer equipamento -
uma caneta esferografica ou um computador -, os homens precisam
pesquisar, planejar e criar o produto, o servi¢o, o processo. Ao conjunto de
tudo isso, chamamos de tecnologias (KENSKI, 2012, p. 23).

Vale salientar que para entendermos o papel da tecnologia nesses tempos,
Kenski (2012, p.22) afirma que “o surgimento de um novo tipo de sociedade
tecnoldgica € determinado principalmente pelos avancos das tecnologias digitais de
comunicagao e informagéo e pela microeletronica”. Desse modo, descobertas que
permitiram a solu¢cdo de muitos problemas ainda ndo superados, na area da
medicina, robdtica, transportes, comunicacdo a longa distancia, o qual propiciou a
circulacdo mais eficiente da informacéo, ocasionado a expansao da economia e em

outra dimensao gerou o empobrecimento de grande parte da populacao.

A tecnologia contribui para orientar o desenvolvimento humano, pois opera
na zona de desenvolvimento proximal de cada individuo por meio da
internalizacdo das habilidades cognitivas requeridas pelos sistemas de
ferramentas correspondentes a cada momento histérico. Assim, cada
cultura se caracteriza por gerar contextos de atividades mediados por
sistemas de ferramentas, os quais promovem praticas que supdem
maneiras particulares de pensar e de organizar a mente (SANTOS, 2016, p.
51).

Neste aspecto as tecnologias fomentam a comodidade e entretenimento, a

internet, € um exemplo disso, esta mais perto da maioria das pessoas e se torna um
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mecanismo utilizada diariamente. Assim sendo, pode-se perceber a relacdo de

poder que a tecnologia exerce.

[...] a tecnologia apresenta-se como meio, como instrumento para colaborar
no desenvolvimento do processo de aprendizagem. A tecnologia reveste-se
de um valor relativo e depende desse processo. Ela tem sua importancia
apenas como um instrumento significativo para favorecer a aprendizagem
de alguém. N&o é a tecnologia que vai resolver ou solucionar o problema
educacional do Brasil. Podera colaborar, no entanto, se for usada
adequadamente, para o0 desenvolvimento educacional de nossos
estudantes. (MASSETO, 2007, p.139).

No decorrer dos tempos, a tecnologia sempre esteve presente na vida das
pessoas. Desse modo o0 avango da ciéncia proporcionou as descobertas de varias
areas do conhecimento evidenciando novas formas de pensar e viver em sociedade.
Para tanto, o papel da tecnologia é dispor de condicbes para satisfazer a sua
necessidade de sobrevivéncia, de criar mecanismos de facilitagdo para o trabalho
diario, assim como a sua necessidade de socializacdo com o outro acerca do uso de

tecnologia.

3.2 O Conceito de Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC) e
suas aplicacdes

O termo Tecnologia Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC’s) surgiu
na década de 1990, substituindo a palavra informatica. Costa (2005) aponta que o
objetivo principal das TDIC's ndo era somente gerar informacdo, mas sim
conhecimento, 0 que provocou uma nova ruptura, devido aos estudos relacionados a
inteligéncia artificial ligados a cognicdo. Além disso, a escolha da tecnologia esta
vinculada aos meios mais apropriados para uma situacdo especifica de ensino e
aprendizagem, e pela elaboracdo de um assunto pedagogico adequado a eles.

Cabe destacar que as tecnologias digitais surgiram no século XX e
potencializaram a industria, a economia e a sociedade. Dessa maneira formas de
armazenamento e de difusdo de informacao foram mudadas, ocasionando debates
em torno da associacdo da humanidade com seu passado, seu presente e seu
futuro. (RIBEIRO 2022, p. 63)
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As TDIC’s aparecem como recursos para ampliar o repertorio de signos,
sistemas de armazenamento, gestdo e acesso a informacédo impulsionando
as aprendizagens. Ha de se considerar que as TDIC transformaram
numerosos aspectos da vida e fazem emergir novas perspectivas
educativas. Esta circunstancia ajuda a explicar porque praticamente todas
as perspectivas sobre o ensino e aprendizagem podem argumentar que
encontraram no computador um aliado de valor inestimavel (RIBEIRO,
2022, p.21).

Neste ambito as Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacgao (TDICs)
“[...] referem-se a qualquer equipamento eletrbnico que se conecte a internet,
ampliando as possibilidades de comunicabilidade dos seus usuérios.” (VALENTE,
2013).

Brasil (2018) aponta que no decorrer dos ultimos anos, as tecnologias
digitais da informacdo e comunicacdo, também conhecidas por TDIC'’s, tém afetado
as nossas maneiras de trabalhar, de se comunicar, de se interagir e de aprender.
Desse modo na educacdo, as TDIC’s tém sido vinculadas as praticas docentes
como metodologia para fomentar aprendizagens mais significativas, com a meta de
apoiar os professores na aplicagdo de novas técnicas de ensino, alinhando o
processo de ensino-aprendizagem a realidade dos estudantes e despertando maior

interesse e engajamento dos alunos em todas as etapas da Educacao Basica.

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacédo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2018)

Neste sentido o homem sistematicamente tem procurando se adaptar ao
ambiente ao qual se encontra, isso vem ocorrendo desde os primérdios dos tempos
em que buscou a fabricagdo e manuseio de ferramentas que viabilizassem a sua
interacdo e a sua sobrevivéncia no tempo e no espaco. A partir do desenvolvimento
da sua oralidade, seguidamente do convivio social com a sua espécie em diferentes
ambientes, desenvolve também a sua escrita, facilitando essa interacdo com o seu
ambiente, e melhorando a sua interacdo com os membros da sua espécie humana.

A oralidade e a escrita surgem como primeiras tecnologias criadas pelo
homem, elas facilitaram a sua interacdo familiar e social, uma forma de marcar o seu

desenvolvimento enquanto parte constituinte no convivio social, bem como, o
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estabelecimento de adaptacbes e sobrevivéncia as transformagbes que
transcorreram no ambiente, na sociedade a qual estar inserido. Neste contexto
temporal a tecnologia emerge como moldadora de processos adaptativos na vida do
homem.

A sociedade atual, denominada também de sociedade da informacdo, se
caracterizou nos ultimos anos pelos grandes avancos ocorridos na area das
tecnologias e comunicacdo. Hoje a escrita e a fala ao ser desenhada, transmitida e
oralizada permitem a comunicagdo de novos meios tecnolégicos, e neste caminho a
sociedade atual cada vez mais se organiza para se comunicar a partir desses novos
instrumentos postos a disposicao para uso (RAMOS, 2008, p.41).

O uso de tecnologias possibilita a construcdo de solucdes produtivas para
inovar e qualificar os processos educativos. De tal modo, a mediacdo pedagdgica
proporcionada pelo uso das tecnologias projeta a qualificacdo da acdo docente
voltada para a construgcdo de interfaces que impulsionem o desenvolvimento
cognitivo dos sujeitos envolvidos nos processos educacionais.

Nesse cenario 0s atuais processos educacionais sao evidenciados pela
insercao e constante atualizagdo das TDIC como técnicas que facilitam o processo
de aprendizagem visando potencializar as tecnologias que estao atreladas em redes
sociodigitais constituidoras de ciberespacos.

Ademais, os desafios postos aos sistemas escolares, bem como na
formacdo de profissionais envolvidos nos processos educativos em tempos de
Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), convergem, cada vez
mais, para o entendimento da instituicdo escolar como espaco privilegiado de
socializacdo e emancipacdo das criancas e jovens, considerando, para tanto, a
aquisicdo de conhecimentos cientificos, culturais e sociais que poderdo, cada vez
mais, estar inscritos na logica da rede. De fato, a discussdo sobre as TDIC e a
formacédo de professores pbe na cena educacional o debate sobre o lugar das
tecnologias nesse territério (ALONSO, 2008, p. 763).

Cabe inferir que as TDIC’s encaminham o professor para o conhecimento
sobre os mecanismos multimidias disponiveis, a utilizacdo do dispositivo para
buscar, interpretar e comunicar informacdes, avaliar o seu uso e julgar criticamente

as informacdes recolhidas.
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[...] as Tecnologias Digitais da Comunicacao e da Informacao (TDICs) para
se referir as tecnologias digitais conectadas a uma rede a partir da
convergéncia de vérias tecnologias digitais como: videos, softwares,
aplicativos, smartphones, imagens, console, jogos virtuais, que se unem
para compor novas tecnologias (KENSKI, 2008, p. 56).

A disseminacédo do uso de tecnologias no ensino se apresenta como um
desafio a ser superado, pois, falta ainda sensibilizar os professores da relevancia
dos recursos tecnologicos para as suas aulas podendo oferecer aos alunos um
aprendizado dinamico e eficaz.

Vale mencionar que a educac¢do s alcancara a qualidade desejavel quando
gerar experiéncias de aprendizagem, criatividade para construir conhecimentos e
habilidade para saber acessar fontes de informacdo sobre os mais variados
assuntos. Para o desenvolvimento de uma pratica pedagogica, o professor precisa
empreender um trabalho comprometido com uma nova realidade tecnoldgica,
apropriando-se das novas tecnologias e criando novas metodologias de ensino que
tenham como ponto de partida o contexto da instituicdo de ensino e caracteristicas
do aluno.

Cabe salientar que o trabalho docente, bem como todo o processo de ensino
aprendizagem, executado em espacos formais de educacdo (sala de aula,
bibliotecas, laboratérios, etc.), ou em ambientes ndo formais, é regido por métodos
gue norteiam essas acdes. Dessa maneira essas estratégias, nomeadas como
Metodologias acompanham o ensinar, e o aprender do homem, desde os periodos
mais distantes da nossa existéncia.

De acordo com esse pressuposto, Moraes (2007) aponta que 0S avancgos
das tecnologias vém produzindo, neste século XXI, novos instrumentos/ferramentas
gue passam a ser responsaveis por oferecer novas formas de pensar e fazer,
influenciando diretamente na cultura da sociedade atual em grande desenvolvimento
e com grandes potencialidades.

Vale ressaltar que as TIDC’'s sdo recursos que, se bem empregadas,
possibiltam aos mediadores e, principalmente, aos educandos, grandes
aprendizagens. “Os artefatos se tornam mediadores das relagdes humanas com o
mundo e potencializam as capacidades cognitivas ao atuarem como ferramentas
técnicas e psicologicas” (ABABUJA, 2013, p. 67).
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O processo de insercdo da Informatica na Educacéo teve o seu inicio na
década de 1970, nos Estados Unidos, Franca e Brasil, sendo considerados
precursores nesse sentido (ALONSO, 2008).

Em se tratando da utilizacéo das TDIC'S na educacéo, o ano de 2020 tem
sido marcado por um fendbmeno insdlito. Segundo dados do INEP, desde margo de
2020, cerca de 48 milhdes de estudantes deixaram de frequentar as atividades
presenciais nas mais de 180 mil escolas de ensino basico espalhadas pelo Brasil.
Desse modo a acao tomada pelos gestores publicos foi de fechamento das escolas
de todo o pais e a instalacdo do isolamento social. Dessa forma, a pandemia trouxe
um cenario ainda mais desafiador para a area educacional e que precisa ser
compreendido de maneira aprofundada, a fim de gerar novos conhecimentos e
mapear possibilidades de acdes para o presente e para o futuro. (BRASIL, 2020,
p.33)

Nesse ambito, torna-se evidente que as mudancas provocadas pela
incorporacdo das TDIC'S no processo de ensino e aprendizagem, incluindo a
contribuicdo proporcionada pela internet com seus recursos dinamicos e interativos,
tém exigido e possibilitado novas configuracdes na educacéo que, por sua vez, vao
além da mera modernizacdo das praticas educativas, e comportam formas de
apropriacao critica e contextualizada desses dispositivos na formacdo docente, ao
mesmo tempo que despertam novas perspectivas nas relacbes pedagogicas entre
professores e alunos

Segundo Coll, Mauri e Onrubia (2010) que as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC) como instrumento no processo ensino e
aprendizagem, com capacidade mediadora podem se desenvolver, em duas
direcdes: mediar as relacdes entre participantes, (professores e alunos) e conteddos
de aprendizagem; mediar as interacdes e as trocas comunicacionais entre
participantes sejam entre professores e alunos ou entre os proprios estudantes.

Neste contexto Coll, Mauri e Onrubia apresentam trés aspectos importantes

nesse processo de incorporacao das TDIC na pratica pedagodgica:

Projeto tecnolégico — organizacdo por parte de professores e alunos as
possibilidades e limites do uso das TIC. Bem como, acompanhamento e
analise dos resultados das aplicactes das atividades, progresso, critérios e
procedimentos utilizados;

Projeto pedagdgico ou instrucional — a incorporacdo de ferramentas
tecnoldgicas no processo de ensino e aprendizagem, necessita de normas e
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procedimentos de uso, como elemento essencial do projeto técnico-
pedagogico;

Préaticas de uso - recriacdo e definicAo que o potencial das ferramentas
tecnolégicas como instrumentos psicolégicos, determinantes na
organizacdo de atividades conjunta, por meio destas, no processo intra e
intermentais envolvidos no ensino e aprendizagem. (COLL, MAURI E
ONRUBIA ,2017 p. 85)

Cabe salientar que o uso das TDIC'S na educacao passa por desafios
constituintes de fatores histéricos, culturais, econémicos e sociais que interferem nos
objetivos educacionais dessas ferramentas como,por exemplo, concepc¢des
enraizadas por uma educacdo baseada em uma perspectiva passiva de
aprendizagem centrada no ensino, bem como o distanciamento da proposta
pedagogica e do curriculo. Isso evidencia que [...] “a incorporacdo das TIC as
atividades docentes ndo é necessariamente um fator transformador e inovador das
praticas educacionais” (COLL, MAURI E ONRUBIA, 2017, p.87).

Neste sentido, as tecnologias e as midias ganham espacgos no contexto da
escola. Hoje, ja faz parte das unidades escolares a existéncia de biblioteca,
laboratério de informatica, equipamentos como video, radio, smartfones, apps, entre
outros. Percebe-se que a escola na sociedade do conhecimento, como muitos
pensadores referem-se ao atual contexto, tem que se adequar a essa nova era,
onde a tecnologia se faz presente massificamente no contexto educacional. O aluno
de hoje, ndo € o mesmo de vinte anos atras, na medida em que ele € um dos meios
pelos quais a tecnologia € introduzida na escola. Sendo assim, compete a instituicao
escolar transcender as barreiras de sua estrutura fisica, orientar um conhecimento
para vida do educando, a qual perceba onde esses ensinamentos estdo levando.
(MORAES, 2007, p.66)

Em relacdo a tal quadro, hoje observa-se que numero variado de escolas
publicas municipais e estaduais possuem laboratérios de informatica e outros
recursos tecnoldgicos como: data-show, computador, caixa de som, microfones,
tablets, internet instalada na escola em que é facilitado o acesso a diferentes
programas que auxiliam diretamente no processo de ensino e aprendizagem,
recursos considerados atualmente basicos para escola, no entanto, a falta de
assisténcia técnica, bem como, de um professor que possa apresentar
encaminhamentos pertinentes a formacado de outros professores que atuam na

escola, é algo ainda que precisa ser revisto quanto as politicas de Estado (governo).
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Segundo Moraes (2007) a escola esta inclusa nessa sociedade guiada
pelas tecnologias, ambas conectadas a internet. Vive-se um tempo de
instantaneidade em um mundo digital e, neste sentido, a escola nao deve
simplesmente ignorar a nova ordem dindmica de acesso a informacdo, embora,
sejam resguardados as particularidade de cada escola, a insercdo de acdes
concreta quanto ao uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacéao
(TDIC’s) como mediadora da pratica pedagoégica que favoreca o ensino emancipador
do educando.

Sendo assim, a formacdo permanente de professores em relacdo ao
tema, envolve ndo somente a formacéao técnica, mas, que seja pautada de reflexdo
tedrico metodologica quanto a participacdo ativa do professor neste processo
formativo, em que ele evidencie questbes embleméticas e saiba soluciona-las para

garantir melhorias na qualidade da educacéao.
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4 ENSINO REMOTO EMERGENCIAL/ENSINO HIBRIDO/ EDUCACAO A
DISTANCIA DURANTE A PANDEMIA
4.1 A Pandemia e seus efeitos

Azevedo (2020) aponta que a Pandemia da Covid-19 comecou no fim de
2019, na China, difundiu-se por todo o mundo, com os primeiros casos identificados,
no Brasil, ocorreram varias situacbes impostas ao dia a dia, dentre elas, o
isolamento social, que ocasionou grande entrave no acesso a educacdo. Diante
desse isolamento, recomendacdo dos Orgdos de saude publica, ocorreu a
suspensao temporaria das aulas.

O Conselho Nacional de Educacéo (CNE) aprovou o parecer n° 05/2020, de
28 de abril de 2020 determinando as diretrizes para orientar escolas da educacao
bésica e instituicbes de ensino superior perante a pandemia da Covid 19, no que
trata a acdo educacional. Dessa maneira o documento concordava com a Lei de
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDBEN) N° 9.394/1996 que garante a
oferta de Educacédo a Distancia nos artigos 32, 36 e 80, para o ensino fundamental,
ensino médio e em todas as modalidades de ensino. Ademais enquanto duraram as
restricbes sanitarias impeditivas das aulas presenciais nas escolas, o parecer
prop0s, repor carga horaria de forma presencial ao fim do periodo de emergéncia e,
com mediacdo das tecnologias digitais da informacdo e comunicacao (TDIC’s),
realizar atividades pedagoOgicas ndo presenciais. Assim, a ampliacdo da carga
horéaria diaria mediante a realizacdo de atividades pedagogicas ndo presenciais, com

suporte das TDIC's.

4.2 As Mudancas do Ensino na Pandemia

A meta de permanecer com 0 ano escolar era nitida, porém muitas
instituicdes procuraram plataformas virtuais para suas aulas remotas, seguindo o

modelo de ensino a distancia.

A Educacdo a Distancia (EAD) é definida como o processo de ensino,
intercedido por computadores, no qual professores, professoras e
estudantes estdo fisicamente separados, mas interligados por tecnologias
(digitais) de comunicacéo e informacéo (TDIC). Na modalidade EAD, podem
ser oferecidos cursos técnicos, profissionalizantes, de aperfeicoamento, de
graduacdo, de pés-graduacdo, entre outros. Sejam quais forem as relagbes
que afetem a préatica do ensino-aprendizagem na modalidade EAD, é de
suma importancia que as metodologias passem, constantemente, por
avaliacbes e validagcdes, uma vez que se forem bem planejadas,
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repensadas, implementadas, havera grande melhoria no processo; e assim,
a educacdo no pais poderd atingir melhores patamares de qualidade.
(MORAN, 2012, p. 56)

No artigo 80, da Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao Nacional n°® 9.394/96
(LDBEN), a educacéo a distancia é conceituada como um desenho de ensino que
permite a autoaprendizagem, com a orientacdo de recursos didaticos organizados.
(BRASIL, 1996).

Neste aspecto no dia 10 de dezembro de 2020 o Conselho Nacional de
Educacdo (CNE) publicou a Resolucdo N° 02 determinando as diretrizes nacionais
atinentes as normas educacionais excepcionais a serem adotadas enguanto
prevalecer o estado de calamidade publica da pandemia da Covid 19, baseando-se
também na Lei N° 14.040, de 18 de agosto de 2020. Desse modo as orientacdes
direcionaram-se a sistemas de ensino, instituicdes superiores e redes escolares,
publicas, privadas, comunitarias e confessionais. Diante dos agravos da Pandemia e
da impossibilidade de concluir o ano letivo de 2020, o Art. 4° da citada resolugéo
estabeleceu a aceitacdo de diferentes critérios e formas de organizacédo da trajetoria
escolar, de maneira que a carga horaria minima do ano letivo de 2020 fosse
complementada, efetivada no ano civil subsequente, ou seja, 2021, visando cumprir
0S objetivos de aprendizagem, em consonancia com o Art. 23 da LDBEN
9.394/1996. Para o cumprimento da carga horaria minima prevista estipulou-se trés

alternativas, conforme rege o Art. 6°:

| - Reposicao da carga horaria de modo presencial ao final do periodo de
emergéncia; Il - COmputo da carga horéaria de atividades pedagdgicas nao
presenciais, realizadas enquanto persistirem restricbes sanitarias para
presenca de estudantes nos ambientes escolares, coordenado com o
calendario escolar de aulas presenciais; e Ill - Computo da carga horaria de
atividades pedagdgicas ndo presenciais (mediadas ou nao por tecnologias
digitais de informacdo e comunicacao), realizadas de modo concomitante
com o periodo das aulas presenciais, quando do retorno as atividades.
(BRASIL, 2020, s/p).

Vale mencionar que no ano de 2020 e até no inicio de més de junho de 2021
0 retorno das aulas presenciais a primeira indicacdo do artigo 6° ndo se concretizou,
porém, foi considerada a carga horaria de aulas presenciais ocorridas até o inicio de
marco de 2020. Sendo assim, as determinacdes Il e Ill é que se consolidaram e

foram enfatizadas praticas pedagoégicas ndo presenciais quer sejam com 0 uso de
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tecnologias digitais da informagc&o ou comunicagéo, aplicativos online, redes sociais
ou por atividades impressas (moédulos e apostilas) entregues aos estudantes que
NAo possuiam acesso a internet.

Neste ambito no periodo da pandemia e do isolamento social, o0s
educadores e os alunos foram descobrindo que 0s recursos virtuais poderiam ser
um excelente mecanismo de aprendizagem. Dessa forma a Educacéao a distancia foi
uma modalidade de ensino muito utilizada que cada vez mais esta se destacando no
cenario atual, principalmente porque se adapta as diferentes realidades dos alunos
gue procuram formacao mediante este meio. N&o se trata de uma forma facilitada de
conseguir titulos, muito menos de formacédo de baixa qualidade. Trata-se de um
sistema que atende as necessidades de um publico especifico e esta atingindo cada
vez mais segmentos. (AZEVEDO, 2020, p.16)

Cabe inferir que na Pandemia as aulas presenciais foram suspensas
ocasionado a proliferacdo do ensino remoto emergencial que acelerou o Ensino a

Distancia e o ensino hibrido. Nesse sentido Azevedo (2017, p. 36) afirma que:

[...] as aulas remotas emergenciais foram utilizadas como uma solugéo
temporaria e emergencial para as atividades pedagdgicas, em meio a
pandemia, e 0 meio principal de comunicac¢éo interacdo entre professor e
aluno tem sido a internet, por meio de algumas ferramentas como:
Jamboard, Wordwal, Mentiment. Tais a¢cfes continuam minimizando os
impactos para 0 ensino e a aprendizagem dos docentes e discentes,
principalmente os matriculados no ensino presencial.

Segundo Moran (2021) com relacdo ao ensino remoto emergencial, ressalta

que:

[...] o ensino remoto preconiza a transmissdo em tempo real das aulas. A
ideia é que professor e alunos de uma turma tenham interagbes nos
mesmos horarios em que as aulas da disciplina ocorreriam no modelo
presencial. Grosso modo, isso significa manter a rotina de sala de aula em
um ambiente virtual acessado por cada um de diferentes localidades.
(MORAN, 2021, p. 85)

O ensino remoto emergencial (também denominado de ensino virtual) surgiu
com a pandemia da Covid 19 diante da necessidade por alternativas remotas
(virtuais) viabilizando o prosseguimento das atividades educacionais. Assim, uma

espécie de virtualizacdo (adaptacdo) do ensino presencial com uso das TDIC’s.
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Ademais, os assuntos, apostilas, videos, material em linguagem hibrida sé&o
organizados e postados em aplicativos, ferramentas digitais, redes sociais, a
exemplo de Whatsapp, Facebook, Google Classroom, Google Meet, Padlet, por
exemplo. Desse modo também as aulas sincronas ocorreram por meio destas
tecnologias digitais da informagcdo e comunicagdo. Neste ambito, a educacéo a
distancia (EAD) e o ensino remoto emergencial (ERE) foram necessarios para
manter os vinculos dos alunos com a escola, perante o uso de tecnologias digitais
da informacgéo e comunicacao (TDIC'’s). (SANTOS, 2020).

Isto posto, no periodo do ensino remoto foi adotado também o Ensino

Hibrido, que segundo Moran (2021):

O ensino hibrido, na sua concepg¢éo bésica, combina e integra atividades
didaticas em sala de aula com atividades em espacos digitais visando
oferecer as melhores experiéncias de aprendizagem a cada estudante. No
Ensino Hibrido o foco esta mais na acdo pedagogica dos docentes (no
planejamento, desenvolvimento e avaliacdo do processo). O conceito de

z

educacdo hibrida é mais abrangente ao envolver a toda a comunidade
escolar no redesenho das melhores combinac8es possiveis na integracao
de espacos, tempos, metodologias, tutoria para oferecer as melhores
experiéncias de aprendizagem a cada estudante de acordo com suas

necessidades e possibilidades[...]. (MORAN, 2021, p. 58)

Para Brasil (2020) em meio a Pandemia do Coronavirus o ensino hibrido foi
uma das alternativas evidenciando varias mudancas, inclusive nos modos de
estruturar a educagdo no Brasil. O momento da sociedade é propicio ao uso de
novas tecnologias e de aprofundamento nas tecnologias ja disponiveis ha algum
tempo, pois 0 mundo se encontra na era digital, em tempos em que as criancas
nascem e logo conhecem sobre o mundo virtual e vivéncia sob as obras que a
internet proporciona, especialmente em comunicag&do, sendo rica em recursos para
aprendizagem.

Cordeiro (2020, p.23) afirma que reaprender a ensinar e reaprender a
aprender sdo desafios em meio ao isolamento social na educacédo do pais. De fato,
a pandemia fez com que profissionais aprendessem a ministrarem suas aulas de
forma diferente das que eram realizadas presencialmente. Os educadores tiveram
gue se reinventar para conseguir dar aula a distancia através do ensino remoto e 0s
alunos a vivenciarem novas formas de aprender, sem o contato presencial e

caloroso da figura do professor.
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De forma emergencial e com pouco tempo de planejamento e discussao (o
gue levaria meses em situacdo normal, professores e gestores escolares, publico e
privado, da educacéo béasica a superior, tiveram que adaptar in real time em tempo
real) o curriculo, atividades, conteddos e aulas como um todo, sendo projetadas
para uma experiéncia pessoal e presencial (mesmo que semipresencial), e
transforma-las em um Ensino Remoto Emergencial totalmente experimental.
Fazendo um recorte desse processo, podemos afirmar que nunca a educacéo foi tédo
inovadora. Foi a transformacédo digital mais rapida que se tem noticia num setor

inteiro e ao mesmo tempo. (AZEVEDO, 2020, n.p.)

4.3 Os desafios da escola na Pandemia

Para Saviani (2021) a Pandemia da Covid-19 desencadeou o contexto de
desigualdade no ambito da educacéo brasileira. A situacdo trouxe a tona problemas
como: a falta de recursos digitais, a dificuldade de aprendizagem dos alunos
portadores de deficiéncia e o impacto da salde mental em criancas e jovens, entre
outros. Dessa maneira a pandemia evidenciou e langou holofotes sobre as
desigualdades, demonstrando o quanto ainda ha por se fazer até que alcancemos
um patamar de equidade no atendimento a educacao - no caso especifico do Brasil,
fazendo valer o que rege a Carta Magna do Pais, que garante o acesso igualitario a

educacao como direito social.

O “ensino” remoto € empobrecido ndo apenas porque ha uma “frieza” entre
0s participantes de uma atividade sincrona, dificultada pelas questbes
tecnoldgicas. Seu esvaziamento se expressa na impossibilidade de se
realizar um trabalho pedagégico sério com o aprofundamento dos
conteddos de ensino, uma vez que essa modalidade ndo comporta aulas
gue se valham de diferentes formas de abordagem e que tenham
professores e alunos com 0S mesmos espacos, tempos e
compartilhamentos da educacéo presencial. (SAVIANI ,2021, p. 07)

Isto posto a pandemia evidenciou a desigualdade que demarca nossa
sociedade, pois, enquanto algumas criancas tém acesso as tecnologias de ponta,
possuem acesso ilimitado a internet e recebem em casa o apoio dos
pais/responsaveis, tantas outras ficam a margem deste processo, seja pela falta de

equipamento tecnoldgico adequado em casa, seja pelo fato de os responsaveis
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dedicarem-se a outras preocupacoes, seja por estes nao terem a formacao escolar
adequada para orienta-los em relacdo a realizacdo das atividades ou, ainda, por
situacOes de extrema pobreza e vulnerabilidade social.

O sistema educacional também precisou se reordenar perante a pandemia.
Em poucos meses, os diversos niveis de escolaridade se encontraram na obrigacéo
de adaptar as praticas e metodologias de ensino, criando-se novas possibilidades
para a educacdo, evitando aglomeracdes em escolas e instituicbes de ensino
superior, posto que, no momento o distanciamento social € a principal medida para a
reducdo do contagio do virus.

Nota-se a preocupacédo do sistema educacional com o novo virus, 0 mesmo,
reinventa-se para adaptar a nova demanda, em virtude de ndo saber quando a
pandemia sera cessada. Ainda assim, concorda-se com Azevedo (2020), quando

afirmam que:

Diante de tantas incertezas, vem a tona a necessidade de pensar nas
estratégias que serdo utlizadas para atenuar os impactos da crise
provocada pela pandemia. Assim, surgem varios questionamentos, ndo sé
dos que estdo na linha de frente executando as atividades — gestores
escolares, professores e toda a equipe multiprofissional [...] (AZEVEDO,
2020, p.50).

Segundo Cordeiro (2020) que as medidas preventivas versam a propagacao
de melhorias para as escolas e Secretarias de Educacao com os alunos e familiares
durante o periodo sem atividades presenciais; dentre outras medidas destacam-se:
garantia de apoio financeiro, especialmente aos mais vulneraveis, na medida em
gue os efeitos econdmicos do isolamento social seguirdo presentes apdés a
retomada das atividades; realizacdo de diagndsticos frequentes para detecgéo
precoce do desengajamento dos alunos com maior risco de evasdo; comunicagcao
com 0s pais e responsaveis sobre os novos protocolos de limpeza e protecdo a
saude que serdo adotados nas escolas, para certificad-los de que € seguro que 0s
alunos retornem aos estabelecimentos de ensino; e busca ativa dos alunos que ja
evadiram ou abandonaram a escola, por meio de diversas estratégias que podem
ser potencializadas pela integracdo entre os bancos de dados da Educacédo, da

Saude e da Assisténcia Social.
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Nessa perspectiva, Cordeiro (2020) considerou relevante a adogcao de
protocolos de higiene, visto que sera necessaria para evitar ao maximo o0 contagio
entre os profissionais da Educacéo, os alunos e suas familias. No ambito dos
profissionais, por exemplo, sdo mais de 80 mil docentes na Educacdo Bésica no
Brasil com mais de 60 anos e quase 500 mil acima de 50 anos, faixa etéaria
considerada de maior risco na atual pandemia (podendo necessitar de acfes
especificas, como o retorno as atividades em periodos posteriores aos demais). Por
essas e outras razdes, organismos internacionais, em parceria com a Organizacao
Mundial da Saude, tém recomendado medidas basicas (porém, essenciais) para as
escolas empregarem no retorno das atividades.

Cabe ressaltar, que atualmente o homem vive num cenario indiscutivelmente
instavel do evidenciado, desde o advento da inddstria no mundo até a Pandemia do
Novo Coronavirus. O rapido desenvolvimento da sociedade técnica informacional,
atingiu em cheio o mundo do conhecimento, levando a sociedade a repensar a
dicotomia entre o pensar e o fazer, proporcionando inidmeros questionamentos sobre
a arte de ensinar. (CORDEIRO, 2020.p.76).

O cenario da Pandemia fortaleceu a tecnologia e faz com que os agentes
escolares se atrelam as TDIC's, sem determina-la. Contudo, as condi¢cdes de
desenvolvimento tecnoldgico, acompanha a evolucédo e o curso da sociedade. Nesse
sentido, a tecnologia digital apresenta possibilidades de comunicacao e de interacao
entre 0s sujeitos dentre os diferentes conhecimentos, visto que atinge diferentes
segmentos da sociedade, influencia a Educacdo como um todo. Embora nenhuma
tecnologia seja neutra em razdo de serem desenvolvidas em condicdes
culturalmente determinadas, o seu uso traz implicacdes diversas para a Educacéao.
Entretanto, a emancipacdo e a capacidade critica concorrem para 0 acesso as
tecnologias com criticidade: “Essa emancipagado e esse criticismo passam pela
formacdo do cidaddo, que prioritariamente ainda se d& pela escolarizagao”
(AZEVEDO, 2020, p. 16).

Nesse ambito, Giraffa (2020) aponta um fendmeno observado durante a
pandemia da Covid 19 em 2020 foi a realizacdo de varias transmissdes de palestras
ao vivo com especialistas de diversas areas. No campo educacional, varias “lives” de
professores de diferentes instituicbes discutiram amplamente a situacdo atipica da
suspensao das aulas presenciais e dos desafios encontrados pelos professores em

se adaptarem a situacao de “ensino remoto”. Um ponto em comum observado
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nestas discussdes, € que o que os professores estdo fazendo ndo é educacao online
ou a distancia. Neste sentido, a autora afirma que os professores estdo se
reinventando, adaptando recursos de educacdo online. Ao mesmo tempo, essa
situacao gera descobertas e abertura de oportunidades antes nao previstas.

Cabe enfatizar, que a discussao sobre a integracdo das tecnologias na
escola e o preparo dos professores para assumirem o novo papel que lhe é exigido,
precisa-se iniciar nos cursos de formacéo inicial docente. Sendo assim ndo basta
atribuir aos professores a responsabilidade de alargar as fronteiras dos seus
conhecimentos profissionais, importa aprofundar o modo como as Tecnologias
Digitais de Informacédo e Comunicacédo (TDIC’s) tém sido equacionadas no processo
de qualificacdo dos agentes escolares. Sobre este aspecto, o autor afirma que as
instituicbes responsaveis pela formacéo inicial sdo o “centro nevralgico da decisao”
sobre as estratégias de integracdo das tecnologias digitais no curriculo. (COSTA,
2021, p. 54).

Nesse contexto, a escola tem que repensar como podera atuar na situacao
de Pandemia, visto que tém autonomia na constru¢cdo do seu PPP (Projeto Politico
Pedagdgico), qual € um mecanismo de mudancas significativas no educandario,
inclusive na proposi¢ao de novos modelos de formacao de agentes escolares.

No mundo poés-pandemia, o celular deve continuar banido das aulas
presenciais? Santos (2020) entende que a proibicdo do uso dos aparelhos celulares
na sala de aula ndo é uma solugcdo viavel. Sendo assim, a partir de uma visao
realista evidencia-se que a educacédo brasileira esta se ressignificando ao longo do
distanciamento social fisico forcado pela Covid-19. Sendo assim, o novo normal
remete de ensino presencial na maioria das escolas brasileiras, mas sem a devida
segurancga para os agentes escolares.

Nessa perspectiva, a preparacdo de toda a comunidade escolar para a
incluséo da tecnologia ndo se faz do dia para a noite. Investir na formagédo de
professores € uma boa opc¢éo para iniciar uma efetiva transformacao, valorizando
esses atores importantissimos. Precisa-se pensar na educagcdo como um todo, em
gue ndo haja um unico protagonista (0 conteudo, por exemplo). Acredita-se num
processo em rede, em que cada ator (0 que age) possa também ser autor (0 que
cria) em determinado momento. Isso deve valer para todos que sdo importantes num

processo de educacao on-line: o aluno, o professor, o material didatico, a ambiéncia
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formativa proposta pelo mediador, o0 ambiente virtual de aprendizagem, entre outros,
de forma a integrar em rede para a construcado do conhecimento.

Nossa proposicdo é direcionada para a Educacdo on-line, conceituada por
Santos (2020, p. 63) como “o conjunto de agdes de ensino-aprendizagem, ou atos
de curriculo mediados por interfaces digitais que potencializam praticas
comunicacionais interativas, hipertextuais e em mobilidade’. Os processos

tecnoldgicos com a sala de aula presencial (SANTOS, 2020).

A educacéo on-line é concebida para promover a (co)autoria do aprendente,
a mobilizagdo da aprendizagem critica e colaborativa, a mediacdo docente
voltada para interatividade e partilha, traz a cibercultura como inspiracéo e
potencializadora das praticas pedagodgicas, visa a autonomia e a
criatividade na aprendizagem (SANTOS,2020, p. 24).

A educacédo on-line ndo é compreendida exclusivamente pelas tecnologias
digitais. Também €& amparada pela interatividade, afetividade, colaboracéo,
coautoria, aprendizagem significativa, avaliacdo adequada, mediacdo docente
implicada, relacdo sincrono-assincrono, entre outros, buscando a visdo de que
aprendemos qualitativamente nas trocas e nas construgdes conjuntas.
Estabelecendo comunidades de conhecimento mediadas pelo digital em rede, mas
ndo somente por ele, 0 que caracteriza a educacdo online é a arquitetura
pedagdgica e nao a tecnologia digital em si.

No atual contexto de Pandemia, a escola deve buscar um ensino mais
proximo do conhecimento da sua clientela fazendo com que o educando sinta que
vale a pena a sua permanéncia na mesma aprimorando as suas habilidades e
competéncias. Nesse sentido, a mudanca pode partir do olhar sobre os alunos, um
olhar holistico de dimensGes humanas, como também dos métodos que
operacionalizam o saber construido historicamente, que a partir de sua

intencionalidade pode ser de conservagdo ou mesmo inovacao.
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5 A FORMACAO DE PROFESSORES DE MATEMATICA
5.1 A Importéancia da Formacao de Professores no Ensino de Matematica

O Ensino da matematica no pais remonta aos tempos do Brasil Coldnia,
guando a matematica era ensinada em seminarios religiosos e destinada a uma
populacao rica. Diante disso, foi somente no século XIX que o ensino da matematica
comecou a se expandir com a criacao das primeiras faculdades no pais.

Pavanello (2017), salienta que:

O ensino da matematica na abordagem tradicional ja enfrentava problemas
em relagcdo ao conhecimento do professor, aos métodos utilizados, a
dificuldade em se estabelecer uma ponte entre a mateméatica pratica
indicada para a escola elementar e a abordagem axiomatica introduzida no
secundario. Problemas ainda maiores surgem com a proposicdo de
programas nos quais a matematica é desenvolvida sob o enfoque das
transformacgdes. A maioria dos professores de matemética ndo domina esse
assunto, o que acaba por fazer com que muitos deles deixem de ensinar
geometria sob qualquer enfoque. (MACHADO, 2014, p. 59)

Neste sentido segundo D’ Ambrésio (2010) o desenvolvimento do processo
de formacéo de professores de matematica tem sido foco de varios estudos, e em
diferentes dimensdes. Dessa maneira tal tematica trata dos desafios e concepcdes
da formacdo, o modelo de curriculo das instituicdes formadoras, as praticas
pedagdgicas e distintas metodologias de ensino, o papel do professor acerca as
tecnologias e, além disso, o potencial formador e mediador do educador, entre

outros desafios.

A formacgdo de professores em educacdo matematica deve incentivar a
reflexdo sobre a pratica docente. Os professores precisam ser capazes de
analisar e refletir sobre suas aulas, identificar os pontos fortes e fracos, e
buscar constantemente o aprimoramento. Isso implica em desenvolver
habilidades de observacdo, analise critica e autocritica, de modo a
promover uma préatica docente mais efetiva e ajustada as demandas dos
alunos (D’ Ambrésio, 2010, p.56).

Cabe ressaltar que além do conhecimento matematico, os professores de
matematica também necessitam adquirir conhecimentos especificos sobre como

ensinar mateméatica de forma eficaz e acompanhar a era tecnoldgica. Além disso
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inclui estratégias de ensino, metodologias adequadas, abordagens para lidar com a
diversidade dos alunos, avaliacdo e uso de tecnologias educacionais. Desse modo
os professores devem ter acesso a oportunidades de atualizacédo e aperfeicoamento,
como cursos, workshops, seminarios e grupos de estudos. “...] a necessidade de
integrar tecnologias, metodologias e atividades, aproximando as midias, trazendo
para a sala de aula recursos audiovisuais e, assim, variar a forma de dar aula [...]”
(MORAN; MASSETO; BEHERENS,2015).

Cumpri destacar que os professores precisam adquirir conhecimentos
sélidos sobre as tecnologias educacionais disponiveis e desenvolver competéncias
para utiliza-las de forma eficaz em suas praticas de ensino. Isso inclui o uso de
dispositivos como computadores, tablets, lousas digitais, softwares educacionais,
aplicativos e recursos online. A falta de familiaridade ou de formacdo adequada
nesse campo pode dificultar a integracdo das tecnologias no ensino de matematica.

Neste ambito Kenski (2012, p.4) “[...]Jas tecnologias digitais da informacéo e
Comunicacédo invadiram o0 nosso cotidiano e sdo mais que simples suporte: elas
interferem em nosso modo de pensar, sentir, agir e conviver socialmente [...]. Desse
modo a rapida evolucéo tecnoldgica exige que os professores estejam em constante
atualizacdo, acompanhando as novas ferramentas, aplicativos e recursos
disponiveis. Diante do exposto a formacéo inicial dos professores muitas vezes néo
contempla esses aspectos, o que pode resultar em lacunas no conhecimento
tecnolégico. A necessidade de formacdo continuada para manter-se atualizado em
relacdo as tecnologias educacionais é um desafio constante.

Segundo Machado (2012) com a grande quantidade de recursos
tecnoldgicos disponiveis, os professores enfrentam o desafio de selecionar e avaliar
guais sdo mais adequados para apoiar 0 ensino da matematica. Nem todos os
recursos tecnoldgicos sdo de qualidade e relevantes para o0s objetivos de
aprendizagem. E necessario desenvolver habilidades de avaliagdo critica para
selecionar e utilizar as ferramentas mais eficazes e alinhadas aos conteudos e
metodologias de ensino.

Neste viés a simples presenca de tecnologias no ambiente de ensino nao
garante uma melhoria automatica no processo de aprendizagem. Os professores
enfrentam o desafio de integrar as tecnologias de forma significativa, utilizando-as
como ferramentas que ampliam as possibilidades de ensino e aprendizagem,

promovendo a resolucdo de problemas, a exploracdo de conceitos matematicos e o
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engajamento dos alunos. Isso requer habilidades pedagdgicas e criatividade para

aproveitar o potencial das tecnologias de maneira efetiva.

[...]sobre a chegada dos recursos tecnolégicos nas escolas como: internet,
tablets, computador, data shows, etc. Percebe-se que o0s governos, de
maneira apressada, escolhem materiais da pior qualidade, fracamente
interativo, pouco adequados ao uso pedagogico; assim, a formacédo dos
professores reduziu-se a programacao [...] (LEVY ,2010, p.4).

Para Alonso (2008), a socializacdo da informacéo na era digital dificultam as
formas de adquirir conhecimentos, visto que os alunos ficam moldados com um
acesso imediato a informacao n&o exigindo um processo de reflexdo que subsidia a
aprendizagem. Diante do exposto, é correto afirmar que o ensino deve proporcionar
um aprendizado independente e autbnomo ao aluno sendo que o professor deve
propiciar um ambiente condizente que favoreca essa aprendizagem para com que
haja também uma cooperacédo entre os alunos.

Verifica-se que professor precisa identificar as principais caracteristicas da
matematica e de seus métodos nessa era digital, e suas ramificacdes, e aplicacdes;
conhecer a historia de vida dos seus alunos; ter clareza de suas proprias
concepcdes sobre a Matemética, uma vez que a pratica de sala de aula, as escolhas
pedagogicas, a definicAo de objetivos e conteudo de ensino e as formas de
avaliacao estdo intimamente ligadas a essas concepcoes.

A formacdo de professores que ensinam Matematica nas séries finais € um
assunto preocupante e complexo. A extingdo dos cursos de Magistérios atribuiu a
responsabilidade de formacao de professores aos cursos superiores, geralmente os
cursos de Licenciatura em matematica, que por sua vez ndo adequaram seus
curriculos as metodologias especificas de cada disciplina (NACARATO e PASSOS,
2013, p 32).

Segundo D’ Ambrdsio (2010) O papel do professor é o de usar a perspectiva
de como se da a aprendizagem, para que usando a ferramenta dos conteddos
postos pelo ambiente e pelo meio social, estimule as diferentes inteligéncias de seus
alunos e os, leve a se tornarem aptos a resolver problemas ou quem sabe, criar
“produtos validos” para seu tempo e cultura.

Considerando as Diretrizes Nacionais para os Cursos de Matematica,
Bacharelado e Licenciatura (Parecer N.°: CNE/CES 1.302/2001, s/p.)
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As Instituicbes de Ensino Superior devem garantir que o0 egresso tenha
multiplas visbes sobre seu papel social de educador, sobretudo, que a ele
seja garantida a capacidade de se inserir em diversas realidades,
contribuindo para que a aprendizagem da Matematica possibilite formar
cidadaos criticos, ao passo em que o licenciado deve demonstrar que
desenvolveu a habilidade de “identificar, formular e resolver problemas na
sua area de aplicacdo, utilizando rigor ldgico-cientifico na andlise da
situacdo-problema” (PARECER N.°: CNE/CES 1.302/2001, s/p.).

Neste ambito o professor de matematica, deve conceber a matematica como
um fim em si mesma, e, quando requerido a atuar na formacdo de professores de
matematica, tende a promover uma educag¢do para a matematica, priorizando os
conteudos formais e uma pratica voltada a formacdo de novos pesquisadores em
matematica (MACHADO, 2014, p. 03).

D’Ambrésio (2013), afirma que a formacao docente e a profissionalizagdo do
educador envolvem movimento, dindmica, caminhar em busca, experimentar, testar,
ou seja, uma mobilidade que sera realizada por meio de conhecimentos que seréo
fruto da curiosidade instigada ao lado de uma legitima busca de conhecimento.

Vale mencionar que a luz de uma aprendizagem pertinente aos anseios e
necessidades dos educandos, busca-se por metodologias e ferramentas que
possam facilitar e incentivar os discentes a conhecer e apropriar-se desses meios,
direcionando-os a essa aprendizagem significativa. De acordo com Moran (2015), as
metodologias inovadoras, sdo propostas ja ha muito conhecidas, debatidas e
utilizadas nas escolas ao longo do século XX, passando por vezes despercebidas da
pratica do professor, por ndo serem relacionadas com nomes especificos
(metodologia de projeto, sala de aula invertida, seminarios, ensino hibrido e assim
por diante).

Cabe inferir que a educacado se firma neste ambito, como um mecanismo
fundamental para exploracdo e interpretacdo demandadas por esse novo contexto
econdmico-social. Dessa maneira, o acumulo de saberes e conhecimentos
adquiridos ao longo da escolaridade nédo é mais suficiente para a interacdo com este
novo paradigma social e educacional. Contudo, fazem-se necessarios uma profunda
mudanca na concepcgcdo de ensino aprendizagem, apontando para 0 que O0S
especialistas em educacdo genericamente denominamos de pedagogia de

competéncias, que passam a ser mobilizadoras e articuladoras dos conhecimentos
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construidos em sala de aula e a pratica da realidade do mercado de trabalho e do

cotidiano, em geral.

5.2 O Uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacao (TDIC’S) na
Matematica

De acordo com Costa (2005), a formacédo dos professores de matematica
deve propiciar a construcdo de competéncias que se atrelam ao conhecimento
atualizado sobre os recursos tecnoldgicos e seus potenciais educativos com
responsabilidade profissional, organizar e sistematizar conhecimentos em formato
digital, entender as vantagens e desvantagens do uso das tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem, potencial transformador e inovador.

Segundo Brasil (2018) o desenvolvimento de competéncias e habilidades
relacionadas ao uso critico e responsavel das tecnologias digitais tanto de forma
transversal — atuantes em todas as areas do conhecimento e evidenciadas em
varias competéncias e habilidades com objetos de aprendizagem variados tendo
como fim o desenvolvimento de competéncias relacionadas ao proprio uso das
tecnologias, recursos e linguagens digitais, para o0 desenvolvimento de
competéncias de compreensdo, uso e criacdo de TDIC’s em diversas praticas

sociais, como destaca a competéncia geral:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicacdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informag¢fes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2018,

s/p).

Soares (2021) dispéem fundamental o uso das TDIC (Tecnologias Digitais
de Informagdo e Comunicagdo) no processo de ensino e aprendizagem de
Matematica no que diz a respeito da utilizagdo de applets e Softwares (Geogebra,
Lattex, Matlab, entre outros) nas areas de matematica como a Geometria, a Algebra,
a Aritmética e a Trigonometria. Sendo assim tais programas podem trazer um

grande enriguecimento ao ensino-aprendizagem, a medida que: i) reforcam o papel
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da linguagem grafica e de novas formas de representacdo; ii) relativizam a
importancia do célculo; iii) permitem a manipulacdo simbdlica.

Neste ambito, a aplicacdo das TDIC’s no ensino de matematica €
desenvolvida para potencializar e expandir o0 interesse e a busca do conhecimento
por parte do aluno. Assim, os professores de matematicos reconhecem nas TDIC’s,
guando utilizadas adequadamente, um eficiente recurso didatico para criar novas
interacdes entre o aprendiz e o objeto do conhecimento, senso um mecanismo de
lutar contra o fracasso escolar, incentivando os alunos, permitindo-lhes identificar

suas habilidades.

A escola tem de educar as criangas com tecnologias de maneira
democrética e, principalmente, consciente. Aproveitando o potencial que o
universo digital oferece, a escola pode promover ricas interacdes e
aprendizagens compartilhadas entre os professores e os alunos. Ainda
orienta que deve desenvolver e usar ferramentas digitais, [...] para coleta,
andlise e representacdo de dados (imagens, esquemas, tabelas, graficos,
guadros, diagramas, mapas, modelos, representacbes de sistemas,
fluxogramas, mapas conceituais, simulagdes, aplicativos) (BRASIL,2018, p.
323).

Cabe salientar que ao inserir as TDIC’s no ensino de Matemética agrega-se
uma concepc¢ao para torna-la mais cativante, ao incluir a proposta pedagodgica 0 uso
de software que permitem a construcédo de artefatos, animacdes, jogos interativos.
Sendo assim, as TDIC’s proporcionam a maior interatividade, pois “(...) quando bem
conjugadas as aulas de matematica podem contribuir para atender a demandas de
aprendizagem discentes e o desenvolvimento de competéncias e habilidades ligadas
ao pensamento logico- matematico” (SILVA, 2021, p.746).

Os professores precisam adquirir conhecimentos sélidos sobre as
tecnologias educacionais disponiveis e desenvolver competéncias para utiliza-las de
forma eficaz em suas praticas de ensino. Isso inclui o uso de dispositivos como
computadores, tablets, lousas digitais, softwares educacionais, aplicativos e
recursos online. A falta de familiaridade ou de formagcdo adequada nesse campo
pode dificultar a integracéo das tecnologias no ensino de matematica.

Segundo Machado (2014) com a grande quantidade de recursos
tecnoldgicos disponiveis, os professores enfrentam o desafio de selecionar e avaliar
quais sdo mais adequados para apoiar 0 ensino da matematica. Nem todos os

recursos tecnolégicos sdo de qualidade e relevantes para o0s objetivos de
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aprendizagem. E necesséario desenvolver habilidades de avaliacdo critica para
selecionar e utilizar as ferramentas mais eficazes e alinhadas aos contetudos e
metodologias de ensino.

Neste viés a simples presencga de tecnologias no ambiente de ensino ndo
garante uma melhoria automatica no processo de aprendizagem. Os professores
enfrentam o desafio de integrar as tecnologias de forma significativa, utilizando-as
como ferramentas que ampliam as possibilidades de ensino e aprendizagem,
promovendo a resolucdo de problemas, a exploracdo de conceitos matematicos e o
engajamento dos alunos. Isso requer habilidades pedagdgicas e criatividade para
aproveitar o potencial das tecnologias de maneira efetiva.

Vale destacar segundo Costa (2005) que as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicacdo (TDIC’s) méveis aplicadas no ensino de Mateméatica
atualmente, tém se desenvolvido e influenciado o aumento de acesso a internet
acerca de smartphones e apps em sala de aulas usados para pesquisa em
determinados conteddos que podem ser contextualizados, como é o caso da
Algebra. Assim, estes mecanismos concedem o compartihamento de distintas
midias como, texto, imagem, &audio, videos e links, agregando-se em ferramentas
para aprendizagem significativa.

Cabe inferir que além do conhecimento matematico, os professores de
matematica também precisam adquirir conhecimentos especificos sobre como
ensinar matematica de forma eficaz. Isso inclui estratégias de ensino, metodologias
adequadas, abordagens para lidar com a diversidade dos alunos, avaliacdo e uso de
tecnologias educacionais. Dessa maneira os professores devem ter acesso a
oportunidades de atualizacdo e aperfeicoamento, como cursos, workshops,
seminarios e grupos de estudos. “[...] a necessidade de integrar tecnologias,
metodologias e atividades, aproximando as midias, trazendo para a sala de aula

recursos audiovisuais e, assim, variar a forma de dar aula [...]” (MORAN,2015).
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6 ENCAMINHAMENTO METODOLOGICO DA PESQUISA
6.1 Abordagem e Natureza da Pesquisa

O referido estudo é de natureza qualitativa segundo Cordova (2009)
fundamentando-se por buscar interpretar o objeto de estudo e situa-lo em um
contexto historico. Dessa maneira a pesquisa também é quantitativa, visto que se
usa a expressao de uma relacdo funcional de causa a efeito que utiliza a funcao
matematica para expressar valores de causas e efeitos. (SEVERINO, 2013, p.96)

A pesquisa contard com o estudo bibliografico, pois segundo Severino
(2013, p. 95) “[...] é aquela que se realiza, a partir do registro disponivel, decorrente
de pesquisas anteriores, em documentos impressos, como livros, artigos|...]”. A
busca para a construcdo do referencial tedrico aconteceu pelos seguintes bancos de
dados: Google académico e Plataforma de Teses e dissertacoes.

Vale mencionar que o objeto de estudo tem como escopo conhecer como 0s
professores de Matematica de uma escola publica de Santarém estdo se
apropriando das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacéo (TDIC’s), ndo
s6 do ponto de vista de seu manuseio, mas principalmente de sua utilizacdo
pedagdgica.

Dessa maneira, a pesquisa também contou com estudo de campo, segundo
Severino (2013, p. 107):

Na pesquisa de campo, o objeto/fonte é abordado em seu meio ambiente
proprio. A coleta dos dados é feita nas condi¢cdes naturais em que 0s
fenbmenos ocorrem, sendo assim diretamente observados, sem intervengéo
e manuseio por parte do pesquisador. Abrange desde os levantamentos
(surveys), que sdo mais descritivos, até estudos mais analiticos.
(SEVERINO,2013, p.107)

O estudo foi realizado em uma Escola Municipal de Anos Finais, que esta
localizada no municipio de Santarém, localizado no oeste do Pard. A pesquisa se
tornard interessante na analise dos dados obtidos, pois essa escola obteve no ano
de 2021, indices alarmantes no IDEB (indice de Desenvolvimento da Educac&o
Basica).

Ao se tratar do municipio de Santarém, como local para a pesquisa, pensa-
se que serd extremamente viavel, pois ird ter um foco na &area de formacédo de
professores de Matematica, a qual o municipio ndo dispde de tais profissionais para

atuarem especificamente nos Anos finais do referido municipio. O mesmo situa-se
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as margens do Rio Tapajés no interior da Amazonia. Portanto, percebe-se que
muitas vezes por ser uma cidade pequena, as politicas publicas nem sempre

atingem como o desejado.

6.2 As Técnicas de Coleta de dados

As técnicas de coletas de dados terdo duas etapas:

Etapa 1. foram realizadas observacbes nas aulas dos professores de
matematica.

Etapa 2: foram aplicados questionarios para dez professores de
matematica. No questionario dos docentes constardo sete perguntas, a qual serdo
seis perguntas abertas e uma fechada sendo compilada por meio do Google Forms.
O material que seré coletado através dos questionarios e analisado de acordo com
os padrbes do conhecimento cientifico.

Neste aspecto, Severino (2013, p.107) afirma: “As técnicas sdo o0s
procedimentos operacionais que servem de mediacdo pratica para a realizacdo das
pesquisas. Como tais, podem ser utilizadas em pesquisas [...].”

Em suma, a pesquisa a ser desenvolvida articula-se na linha de pesquisa
Formacéao de Professores, cujo eixo é 0 ensino de matematica, ao nivel de Mestrado

sendo subsidios a pratica docente.

6.3 Aspectos Eticos e Legais

Os aspectos éticos e legais desta pesquisa atendem a Lei n® 9.610, de 19 de
fevereiro de 1998, que trata do plagio, garante a autoria dos artigos de pesquisa e
utiliza as normas da Associacéo Brasileira de Citacdo e Referéncia. Especificagao
Técnica (ABNT), por se tratar de uma pesquisa de campo, ha necessidade de

submeté-la ao Comité de Etica e Pesquisa (CEP).

6.4 Riscos e beneficios

Riscos: é referente as informacfes desatualizadas ou informacdes que nao

agregam valor ao estudo.
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Beneficio: Acredita-se que este estudo possa ser relevante para
comunidade, professores e alunos, haja vista que a formacdo de professores em
relacdo a tecnologia € um estudo latente que pode contribuir para pesquisas nessa

area.

6.5 Anélise e Discussao dos Dados
6.5.1 Observacédo das aulas de matematica

A primeira etapa para a coleta de dados da pesquisa foi a observacéo de
aulas dos professores de matematica em uma escola publica do municipio de
Santarém no Estado do Para. Assim sendo as observacdes foram realizadas pelos
turnos da manha e tarde, a qual verificou-se como se da o processo de ensino
aprendizagem em relacdo a matematica, as metodologias que os professores estao
trabalhando os contetudos e as dificuldades dos alunos durante as aulas de
matematica.

Cabe salientar que as observacdes foram realizadas nas turmas de 6° a 9°
ano do Ensino Fundamental. Dessa maneira as turmas tinham em média 38 alunos,
distribuidos na faixa etéria entre 11 a 14 anos. Os primeiros dados observados
foram a organizacdo da turma, tratando-se do Ensino Fundamental as turmas séo
heterogéneas. Além disso, os professores estavam trabalhando os mais variados
conteudos como numeros inteiros, Regra de Trés, relacdes métricas no triangulo
retangulo, equacao de 1° grau e juros simples.

A funcéo da escola néo é apenas ensinar, mas levar seus alunos ao reino da
contemplagcdo do saber. Dessa maneira a escola deve encarar as seguintes
demandas sociais: aprimorar o aluno como pessoa, preparar o aluno para o
exercicio da cidadania, qualificar o aluno para progredir no mundo do trabalho,
respeitar as diferencas, toleréncia reciproca e zelar pela aprendizagem do mesmo.
(SANTOS, 2009, p.88)

Neste sentido havia respeito entre os professores e os alunos durante as
aulas, mas nao havia muita interacao nas classes, observou-se um aspecto bastante
comum nas escolas publicas: aos professores cabia ensinar e ao aluno cabia
aprender. Também observou-se que os alunos tinham dificuldades em resolver

problemas do cotidiano dos mais variados conteudos de matematica. Mas apesar
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das dificuldades eles se empenhavam em entender e compreender o que estava
sendo proposto.

Vale mencionar que os grandes problemas enfrentados por grande parte dos
alunos eram determinantes no desenvolvimento de sua aprendizagem, muitos
vinham de bairros distantes depois de um dia exaustivo de trabalho ainda com muito
esforco conseguem ir a escola em busca do aprendizado. O esfor¢co era percebido
no rosto, o cansaco era visivel, mas a luta era grande, eles precisavam enfrentar o
desafio da vida para vencer, mostrar para seus pais que ha um caminho com menos
sofrimento para as familias de baixa renda, e que a escola oportuniza o
desenvolvimento social, moral, contribuindo assim para formacdo de cidada
consciente dos individuos.

Cabe inferir que durante as explicacdes dos assuntos trabalhados nas aulas,
os alunos ficavam quietos e copiavam um apontamento, pouquissimas perguntas
eram feitas apenas quando ndo entendiam ou ndo sabiam que letra era em uma
determinada frase. Todo momento os professores perguntavam aos alunos se
tinham dificuldades nos conteidos, mas nao obtinham respostas. Muitos dos
exemplos eram relacionados com a vivéncia de cada aluno, para melhor
entendimento.

Segundo Werneck (2002) a escola em si, tem a preocupacao interna com a
guantidade daquilo que se aprende e pouquissima preocupa¢do com a qualidade,
com o desenvolvimento de potencialidades capazes de acelerar o processo do
aprendizado, fazendo com que o aluno acompanhe a corrida tecnolégica, sem
perder os tragos necessarios da formacao humana.

Percebeu-se que as aulas do turno da tarde eram muito curtas, ndo tendo
tempo para trabalhar, a maioria dos professores chegavam dez minutos atrasados
restando apenas poucas horas para desenvolver um trabalho, acontecendo
frequentemente, sendo critério de reclamagdo dos alunos e da diretora. Dessa
maneira a escola realizava reunifes a cada fim de unidade e também no inicio do
ano letivo com todos os pais dos alunos para conhecerem as normas da escola e os
professores.

Neste aspecto algumas vezes aparecem algumas maes para saber como
andam os filhos na escola mais muito raro esse tipo de atitude. Ha alguns alunos
gue mesmo com dificuldades em assimilar os conteudos estdo frequentando as

aulas, eles vao em busca do conhecimento. Integrar escola e familia € muito dificil,
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nota-se que € preciso aproximar a familia da escola, alunos e professores para
juntos construir um ensino de qualidade.

Segundo Santos (2019, p.72) a escola como espaco de transformacéo
Social possibilita a todos a compreensédo da realidade social, politica e econdmica
do momento vivido pelos educandos; o desenvolvimento de suas habilidades
intelectuais e fisicas para intervencédo nessa realidade, e a posse da cultura letrada
dos instrumentos minimos para o acesso as formas modernas de trabalho.

Isto posto entre as dificuldades apresentadas pelos alunos verificamos que:
0 aluno ndo compreende o que Ié e se limita a juntar os dados numéricos do
enunciado do problema; o aluno identifica o enunciado como um todo, mas néo
analisa detalhes importantes para a solucdo do problema; e os alunos ndo dominam
0s conteudos necessarios para a resolucdo dos problemas. No entanto, €
necessario que os professores realizassem algumas ac¢fes no desenvolvimento
deste trabalho, visando diminuir as dificuldades dos alunos como, leitura cuidadosa
dos enunciados dos problemas, e a partir deles preparar novas perguntas para
ajudar o aluno na busca da solucdo do problema, aproveitando e valorizando
sempre o raciocinio apresentado pelo aluno. A intervencdo do professor, nos
guestionamentos que faz e a forma como interagiu com os alunos constituiu um
aspecto decisivo no processo da resolucédo dos problemas.

Dessa forma, os professores devem saber que é preciso fazer Matematica,
saber como e, porque ensinar essa disciplina, trazer para sala de aula recursos que
proporcionem o interesse dos alunos como jogos matematicos, 0s quais podem
propiciar um ambiente prazeroso para os mesmos. O estudo da Matematica pode,
pois, trazer alegria a medida que se possibilite ao aluno, desafios que ele deve
procurar vencer atendendo ao seu gosto de descobrir, participar, compreender, criar
e tomar decisfes. O educador como mediador da aprendizagem deve considerar o
aluno como sujeito ativo de seu processo de aprendizagem que reconheca neles
seus conhecimentos prévios e extra-escolares, que incentive autonomia e interacao

com os colegas.

6.5.2 Analise do Questionario
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Esta sessdo destina-se a apresentacdo e andlise dos dados coletados da
pesquisa sobre A Formacao Docente no Ensino da Matematica e a Tecnologia: Um
Estudo sobre os Desafios acerca do Mundo Tecnholdgico” por meio do questionario.

Vale mencionar que foi aplicado um questionério online composto de seis
perguntas abertas e uma fechada sendo compilada por meio do Google Forms.
Desse modo, o questionario foi desenvolvido e teve a participacdo de dez
professores de Matematica que atuam em uma escola publica do Municipio de
Santarém no Estado do Paré.

Neste sentido foi inicialmente tracado o perfil dos participantes sendo que
atuaram seis professores do sexo masculino e quatro professores do sexo feminino
com faixa etaria de idade entre 31 a 55 anos e tempo de servico na docéncia entre
10 a 28 anos de trabalho.

Cabe inferir que a primeira pergunta tratava-se quais as dificuldades vocés
como professores de Matematica tém em manusear o computador?

Professor 1: “A maior dificuldade fica na hora de trabalhar com graficos e
tabelas, pois ndo temos nenhuma formacgao como trabalha com isso.”

Professor 2: “Tenho dificuldades em baixar apps e também configurar
provas, etc.”

Professor 3: “Tendo em vista o indiscutivel crescimento da informatica e
suas tecnologias, ndo se pode negar a necessidade de o professor utiliza-la em
seu trabalho, principalmente devido ao dominio que as criancas e jovens possuem
a esse respeito. No entanto, nem todos os professores da rede publica estao
preparados para tal inovacdo tecnoldgica. A ideia € boa, mas de nada vao
adiantar bons projetos, se ainda faltam investimentos em infraestrutura e suporte
técnico e colaboracao do poder publico.”

Professor 4: “Acrescentar algumas formulas e simbolos matematicos.”

Professor 5: “Tenho dificuldades em ligar o computador e o data show.”

Professor 6: “Minhas dificuldades estdo em digitar e manusear o
computador.”

Professor 7: “Tenho dificuldades em criar planilhas no Excel.”

Professor 8: “Minhas habilidades em relagdo ao manuseio do computador
sao limitadas.”

Professor 9: “Tenho necessidade em aprimorar meus conhecimentos em

relacdo alguns programas de computadores.”
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Professor 10: “Nao sei manipular o computador.”

Percebe-se que a maioria dos docentes tém dificuldades em manusear o
computador, pois no mais necessitam de algum tipo de formacdo para aquisicédo
desse conhecimento. Dessa maneira mesmo na era do conhecimento o professor
tem que esta conectado as tecnologias para ministrar as suas aulas.

Segundo Santos (2021, p.4), neste novo contexto, o professor precisa
compreender que nao sera substituido pelas tecnologias digitais da informacédo e
comunicacao, os recursos tecnologicos devem ser encarados, pelo docente como
um apoio, uma rica opcao didatica, e ndo como um rival concorrente ao seu posto de
mediador do conhecimento.

Vale destacar que a segunda pergunta a ser inferida foi qual a frequéncia do
uso das Tecnologias Digitais de Informacédo e Comunicagao (TDIC’s) (plataformas,
redes sociais, jogos, sites, entre outros) vocé utiliza nas aulas de matemética?

Professor 1. “Ndo uso com frequéncia, pois na escola onde trabalho
ainda ndo tem acesso a Internet de qualidade.”

Professor 2: “Poucas vezes, devido trabalhar com uma carga grande de
Matemaética.”

Professor 3: “Eu uso com frequéncia trés vezes por semana, nas
construcdes de tabelas e gréaficos, também para fazer pesquisas, alguns tipos de
jogos etc.”

Professor 4: “Utilizo com frequéncia em Jogos, tabelas, mapas e
pesquisas.”

Professor 5: “Quase nunca utilizo devido a falta de Internet, bem como
falta de equipamentos para apresentar aulas mais elaboradas.”

Professor 6: “As TDIC’s utilizo em poucos momentos devido a falta de
recursos na escola.”

Professor 7. “Quase néo utilizo, pois trabalho em muitas escolas e néo
da para conciliar tempo.”

Professor 8: “Como é preciso ter preparo ndo utilizo.”

Professor 9: “N&o tenho conhecimento técnico para utilizar dispositivos
tecnoldgicos.”

Professor 10: “Como as tecnologias digitais estdo a todo vapor sempre

utilizo em minhas aulas de matematica pelo menos duas vezes por semana.”



58

Verifica-se que a maioria dos professores ndo usa ou utiliza poucas vezes
devido ao dominio em relacdo as tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo, a falta de internet, a carga horaria intensa de trabalho dos
professores e recursos ofertados pela escola. Entretanto, a minoria dos docentes
respondeu que utiliza em suas aulas as tecnologias digitais de informacgao e
comunicacdo pelo fato de ser um recurso favoravel a construcdo de tabelas,
graficos, jogos, mapas e pesquisa.

As tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo, serdo inseridas na
pratica pedagdgica, em sala de aula, ou em quaisquer outros ambientes de
aprendizagens, através do professor. Desse modo, frente ao cenario atual, faz-se
necessario e urgente que o docente se qualifique, ndo somente para atender as
necessidades educacionais de seus alunos, mas para acompanhar o
desenvolvimento e 0 avan¢o das novas tecnologias, em um cenario destrutivo, que
necessita de um professor criativo, inovador, capaz de promover o pleno
desenvolvimento das potencialidades de seus alunos para o século XXI. (RAMOS,
2008, p. 5)

Nesta perspectiva foi salientado a terceira pergunta que tratava quais
recursos tecnoldgicos a escola que vocé trabalha dispbe para trabalhar os
conteudos de matematica?

Professor 1: “Os recursos que a escola dispde sédo o notebook e quando
tem a internet.”

Professor 2: “Apenas o computador.”

Professor 3: “A escola possui um laboratério de informética e
computadores, porém com uma internet de péssima qualidade.”

Professor 4: “Essa escola que trabalho sé disponibiliza o computador.”

Professor 5: “Como a escola quase nao tem estrutura é disponibilizado
apenas o computador e a internet.”

Professor 6: “A escola oferece apenas o agendamento do laboratoério de
informatica e a internet.”

Professor 7: “A escola s6 oferece o computador. Se quisermos ministrar
uma boa aula temos que investir.”

Professor 8: “A escola disponibiliza apenas o computador.”

Professor 9: “Temos poucos recursos tecnologicos para trabalhar nas

aulas e a escola so disponibiliza o computador.”
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7

Professor 10: “Como a escola € carente, a mesma oferece apenas o0
computador.”

Segundo os professores 0s recursos tecnoldgicos que a escola dispde para
trabalhar os contedudos de matematica na maioria das vezes sdo computadores, 0
laboratério de informatica e a internet.

Para Moraes (2007) os avancos da tecnologia vém produzindo, neste século
XXI, novos instrumentos/ferramentas que passam a ser responsaveis por oferecer
novas formas de pensar e fazer, influenciando diretamente na cultura da sociedade
atual principalmente a escola. A escola tem que acompanhar a nova era
implementando ferramentas de suportes ao docente a sua pratica escolar.

Cumpri salientar que na quarta pergunta foi ressaltada como vocé
(professor) se vé inserido na escola em plena sociedade do conhecimento?

Professor 1: “Me vejo muito adiantado dos demais colegas, pois eu tenho
dominio, ja os outros nao!”

Professor 2: “Vejo que no nivel bom de aprendizagem e procuro me
atualizar.”

Professor 3: “A frente do tempo em relacdo a outros docentes.”

Professor 4: “Como bom profissional tento me adequar na éarea da
tecnologia, procurando obter mais conhecimentos, pois hoje em dia a tecnologia
faz parte da nossa vida.”

Professor 5: “Me vejo como um professor compreensivo que orienta o
estudante de buscando identificar suas necessidades de desenvolvimento no nivel
intelectual, fisico, emocional, social, cultural podendo conhecer a realidade do
aluno, da sua familia e da comunidade em que a escola e estes estudantes estao
inseridos.”

Professor 6: “Sem apoio suficiente dos governos.”

Professor 7: “Procurando pesquisar, trocando ideias para aprimorar um
melhor grau de conhecimento com o0s colegas nos encontros pedagogicos e
grupos do WhatsApp.”

Professor 8: “Me vejo como um barco a deriva, as vezes temos tanta
vontade de ensinar, participamos de formacgfes, sdo distintas ideias, porém
barradas pela falta de acesso as novas tecnologias, materiais didaticos,
laboratorios, biblioteca com livros didaticos voltada para o ensino e o principal,

salas insuportavelmente quentes.”
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Professor 9: “Eu me vejo como um professor que busca conhecimentos.”

Professor 10: “Devido a falta de apoio do governo, da minha parte
sempre vou em busca de uma formacéao continuada.”

E notdrio compreender a indignacdo por parte de alguns professores devido
a falta de apoio dos governantes em relacdo a formagcdo continuada e a busca por
conhecimentos. Ademais fica nitido também que alguns docentes sentem-se a frente
do seu tempo, outros buscam uma atualizacdo por meio de encontros pedagogicos,
gue muitas vezes a troca de ideias impossibilita a reflexdes acerca dos entraves da
escola.

Cabe destacar a quinta pergunta foi fechada mencionando vocé tem
conhecimento de alguma politica publica aplicada no Estado do Para voltadas para a
formacédo de professores no ensino da Matemética?

Neste aspecto o gréfico 1 representa o entendimento dos dez professores
em relacdo as politicas publicas aplicada no Estado do Para voltadas para a

formacéao de professores no ensino da Matematica.

Gréfico 01. O conhecimento dos professores de matematica sobre as politicas publicas aplicada no
Estado do Para

&
\u

Fonte: Elaborado pela autora Lobato (2023)
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Vale ressaltar que 80% dos professores tem o conhecimento em relacédo as
politicas publicas aplicada no Estado do Para voltadas para a formacdo de
professores no ensino da Matematica como, por exemplo programas de mestrados,
cursos da Plataforma Avacefor e Projeto de Educacdo Fiscal financiadas pelo
governo. Entretanto, 20% dos professores apontam que nao tem conhecimento
sobre essas politicas publicas voltadas para os professores de matematica no

Estado do Para.
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Isto posto, na sexta pergunta apresentada foi ressaltado sobre que outras
tecnologias vocés professores de matematica utilizam por conta prépria?

Professor 1: “Video aulas somente.”

Professor 2: “Notebook, celular, videos, fotos.”

Professor 3: “Redes sociais como o WhatsApp, o Google e o Instagram.”

Professor 4. “Jogos matematicos, que podem ser jogados pelo celular,
aplicativos, pesquisas feitas na Internet etc.”

Professor 5: “Smartphones, data shows, computadores e tablet.”

Professor 6: “Celulares, Internet e notebook.”

Professor 7: “Jogos no celular.”

Professor 8: “Eu particularmente utilizo meu pincel e quadro pela falta de
acesso as outras. E materiais em PDF no meu celular e computador.”

Professor 9: “Celulares e notebooks.”

Professor 10: “Computador, internet, impressora.”

Cabe salientar que a maioria dos docentes utilizam em suas aulas de
matematica jogos matematicos, data show, video aulas, as redes sociais, tablets e
celulares. J& a minoria utiliza apenas o pincel e o quadro banco.

Ramos (2008) destaca que a cada nova tecnologia que surge, outras
técnicas sdo necessarias para viabilizar um processo eficaz do conhecimento e das
informagdes, mediante a isso a sociedade também se reorganiza e a escola, os
profissionais da educagdo, devem estar inseridos nesse novo contexto, onde a
tecnologia esta a todo vapor.

Neste contexto a sétima pergunta trata sobre as Tecnologias Digitais de
Informacdo e Comunicagdo (TDIC’s) como celulares, aplicativos, videos, fotos,
internet, entre outros recursos, vocés utilizam para qualquer contetdo de
matematica?

Professor 1: “Na maioria das vezes sim, pois como hao temos muito tempo
para planejamento, prefiro utilizar as que eu ja conheco.”

Professor 2: “Sim. Quando é possivel. Pois estamos no século XXI e as
tecnologias véo se renovando a cada dia, e temos que esta sempre atentos para
essas inovagoes.”

Professor 3: “Sim. Utilizo sempre as tecnologias que eu ja tenho dominio.”
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Professor 4: “Sim, utilizamos como por exemplo os celulares, aplicativos,
Internet, que sao ferramentas que faco uso para ajudar no aprendizado dos
alunos.”

Professor 5. “Com certeza e além do uso das tecnologias para apoio a
pratica do ensino, ja facilita a qual tenho conhecimento em relagdo ao uso.”

Professor 6: “Sim. Geralmente utilizo as mesmas tecnologias para todos o0s
conteudos de Matematica.”

Professor 7: “Eu creio que d& para utilizar sim, porém eu particularmente
ndo consigo pelo fato de der dificuldades ainda na informética. E preciso uma
certa experiéncia para utilizar tais tecnologias com eficacia.”

Professor 8: “Sim, eu sempre utilizo as mesmas tecnologias pelo tempo
gue é curto.”

Professor 9: “Sim, como minha carga horaria é extensa eu utilizo as
mesmas tecnologias para todos os contetudos de Matematica.”

Professor 10: “Sim, pois tenho pouco tempo para planejamento das aulas.”

Vale mencionar que a maioria dos professores utiliza 0sS mesmos recursos
como celulares, aplicativos, videos, fotos, internet, para ministrar os contetdos de
matematica devido a enorme carga horéria de trabalho e a facilidade de acesso em
relacdo a essas tecnologias.

As tecnologias digitais de informac&o e comunicacdo oferecem uma ampla
possibilidade de op¢des de recursos e ferramentas para inovar a pratica pedagdgica,
em sala de aula, principalmente. A escola ndo pode negar aos alunos, o direito aos
recursos tecnoldgicos, considerando que esses, fazem parte do dia a dia deles, e os
utilizam para realizar uma infinidade de tarefas. Assim, parece-me interessante e
motivador a inser¢cdo dos recursos tecnoldgicos para auxiliar docentes e discentes
na construcdo e divulgagcdo do conhecimento, independente do momento e do
ambiente de aprendizagem (SANTOS, 2021, p.31).
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7 PRODUTO: A FORMACAO CONTINUADA PARA PROFESSORES DE
MATEMATICA DE ANOS FINAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL UTILIZANDO O
GEOGEBRA

7.1 12 Etapa: Apresentacao do Geogebra

Neste capitulo relataremos as experiéncias formativas executadas acerca do
desenvolvimento do produto educacional intitulado: A Formacdo Continuada para
Professores de Matematica de Anos Finais do Ensino Fundamental (6° ao 9° ano)
por meio do software Geogebra. As intervengdes foram realizadas em uma escola
publica do municipio de Santarém no laboratério de informatica no periodo de 07 a
09 de agosto de 2023. Dessa maneira 0 produto educacional contou com a
culminadncia de trés etapas sendo momentos decisivos para a pratica desse
mecanismo dinamico viabilizando a aprendizagem dos docentes por meio do
software Geogebra.

Sendo assim, o produto educacional foi destinado a dez professores de
Matematica da escola municipal de Ensino fundamental Dom Lino Vombommel
visando possibilitar aos docentes de Matematica a exploracdo do software
matematico Geogebra como instrumento facilitador da aprendizagem matematica;
assim como: estimular o uso de softwares como instrumento de aprendizagem
matematica; perceber a importancia das Tecnologias Digitais de Informacédo e
Comunicacéo (TDIC’s) no ensino de Matematica e utilizar estratégias acerca do
software Geogebra para o ensino de Geometria e Algebra de Anos finais do Ensino
fundamental despertando o raciocinio e a producao de linguagem matematica.

Neste sentido a apresentacdo do Geogebra foi realizada no dia 07 de agosto
de 2023 em duas aulas de 50 minutos cada e ocorreu no laboratorio de informética,
no qual cada professor ficou em um computador. Foram tiradas algumas fotos,
todas com o consentimento dos participantes. Dessa maneira a mediadora utilizou
para o aprimoramento dessa etapa os recursos como: o Data show, pincel, note
book e caixa de som.

Cabe inferir que durante a apresentacdo do programa Geogebra foi
salientado um pouco da sua histéria e suas contribuicdes para o ensino da
matematica, visto que exploramos algumas funcionalidades do software, e
apresentamos algumas caracteristicas do aplicativo, como por exemplo a sua area
de trabalho. A imagem abaixo mostra a area de trabalho do software apresentado

aos professores.
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Figura 1: Area de Trabalho do Geogebra
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Fonte: Geogebra

Cabe destacar que o Geogebra abrange varios aspectos da matematica,
incluindo algebra, geometria, calculo e estatistica permitindo que os alunos
visualizem e explorem conexdes entre diferentes &reas, promovendo uma
compreensao mais holistica da disciplina. Além disso, durante essa primeira etapa
da formacéo os docentes puderam ter a oportunidade de esclarecer duvidas sobre
configuracdes e uso do programa para confeccdo de aulas para alunos do ensino

fundamental.

7.2 22 Etapa: Aulas praticas

A 22 etapa do produto educacional foi apresentada nos dias 08 a 09 de
agosto de 2023 no laboratério de informética da escola municipal de Ensino
fundamental Dom Lino Vombommel em 2 aulas de 50 minutos. Diante do exposto
essa etapa foi apresentada em formato de palestra interativa ministrada pela

mediadora sendo salientado os fundamentos sobre o programa no ensino de
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funcdes. Na ocasiédo foi ressaltado a utilizacdo do Geogebra para exploracdo de
graficos em funcdes lineares, proporcionando uma compreensdo mais profunda dos
conceitos abordados. A figura mostra os professores empenhados realizando a
atividade da aula prética.

Figura 2: Profesores interagindo nas aulas praticas

.

Fonte: Elaborado pela autora Lobato (2023)

Durante a apresentacdo do Geogebra, aos dez docentes, os mesmos
estavam sentados ouvindo a palestra e executando agdes: iniciar o programa,
construir graficos e retas. Embora o Geogebra seja uma ferramenta poderosa e
versatil para o ensino de Matematica em todos os niveis de ensino, incluindo os
anos finais do ensino fundamental, perante essa etapa existiram alguns desafios
especificos associados a utilizacdo do aplicativo.

Vale mencionar que foram desenvolvidas atividades para os professores
trabalharem as fungbes Polinomiais do 1° Grau no Geogebra. Assim sendo
primeiramente foi mostrado aos professores como construir uma funcao simples do
tipo y=ax+b e em seguida os professores deveriam fazer uma funcdo do mesmo
tipo. A partir da funcdo que o préprio professor construiu, ele deveria movimenta-la e
observar o que aconteceria com a funcdo e com os valores de a e b. Cabe ressaltar
gue o gréafico 02 apresenta a construcado de uma funcédo do 1° grau realizada por um

professor participante da formacao.
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Grafico 02: Func¢éo do tipo y= ax + b com a=1 e b=1 construida pelos professores
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Nesse contexto alguns professores enfrentaram dificuldades para dominar
as funcionalidades e recursos do Geogebra, especialmente aqueles que nao tém
experiéncia prévia com ferramentas de software matematico. Dessa maneira 0
Geogebra permitiu aos participantes visualizarem conceitos matematicos de forma
dindmica e interativa. Sendo assim puderam mesmo com dificuldades em manipular
gréficos de funcbes, alguns tiveram a compreensdo dos conceitos abstratos da
Matematica.

Neste cenario durante a palestra ao utilizar o Geogebra, os professores
foram envolvidos na exploracdo de conexdes entre diferentes areas da Matematica,
como a algebra. Desse modo os docentes investigaram as relacfes matematicas
simples de forma integrada podendo compreender como 0S conceitos estédo

interconectados.

7.3 32 Etapa Socializag&do sobre o uso e a aprendizagem do software Geogebra
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Durante a execucédo da formacdo para educadores sobre o Geogebra,
alguns participantes tiveram a oportunidade de compartilhar suas experiéncias e
estratégias de uso da ferramenta. Assim, o0s educadores mais experientes
compartilharam suas praticas bem-sucedidas de integracdo do Geogebra no ensino
da Matemética, enquanto outros puderam fazer perguntas e receber orientacbes dos
colegas. Essa troca de conhecimentos e experiéncias ajudou a criar uma gama de
aprendizagem entre os educadores, onde todos se sentiram encorajados a
experimentar e explorar novas maneiras de utilizar o Geogebra em suas aulas.

Neste ambito na palestra interativa, os participantes tiveram a oportunidade
em compartilhar descobertas sobre o uso do Geogebra em suas praticas
pedagogicas. Eles trocaram ideias, discutiram desafios comuns e compartilharam
recursos e estratégias de ensino. Essa socializacdo em eventos educacionais ndo
apenas ajudou os educadores a expandirem seus conhecimentos sobre o Geogebra,
mas também fortaleceu a comunidade de pratica em torno dessa ferramenta.

Isto posto na avaliacdo do software Geogebra os professores ressaltaram
gue a formacéo foi uma oportunidade de oferecer recursos de acessibilidade que
podem beneficiar alunos com diferentes estilos de aprendizagem e necessidades
permitindo ao docente adaptar atividades para atender as necessidades individuais
dos alunos, promovendo a inclusdo e a diversidade na sala de aula. Além disso, a
utilizacdo do Geogebra no ensino da Matematica nos anos finais € importante
porque promove uma abordagem mais visual, pratica e interativa, que ajuda os
alunos a desenvolverem uma compreensdo mais profunda e significativa dos
conceitos matematicos, além de prepara-los para os desafios do mundo moderno.

Percebe-se que o Geogebra desempenha um papel crucial na formacgéao de
professores de matematica, capacitando-os a tornar o ensino e aprendizado da
matematica mais dinamico, envolvente e eficaz. Ele ajuda os professores a explorar
novas abordagens pedagdgicas, integrar tecnologia de forma significativa e
promover uma compreensao mais profunda dos conceitos matematicos por parte
dos alunos. Além disso com o Geogebra, os professores podem adaptar o contetudo
e realizar distintas atividades na area de algebra, geometria e célculo podendo
oferecer feedback personalizado e até mesmo criar atividades especificas para

atender as necessidades de aprendizado de cada aluno.
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8 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo abordou a Formacdo Docente no Ensino da Matemética e a
Tecnologia: Um Estudo sobre os Desafios acerca do Mundo Tecnoldégico,
considerando a problematica posta como ponto de partida desta pesquisa, que
guestionou quais dificuldades os professores de matematica ttm em manusear 0
computador? Com base na literatura analisada, bem como nos discursos dos
professores a partir da aplicacdo e andlise do questionéario é possivel afirmar que a
maioria dos docentes dos docentes de uma escola publica de anos iniciais do
municipio de Santarém tém dificuldades em manusear o computador, pois ho mais
necessitam de algum tipo de formacéo para aquisicdo desse conhecimento. Dessa
maneira mesmo na era do conhecimento o professor tem que estd conectado as
tecnologias para ministrar as suas aulas.

Desta forma, visto que os resultados da pesquisa apontam as inumeras
problematicas referente ao trabalho escolar acerca do mundo tecnolégico, como é o
caso da falta de recursos, apoio do governo, a formagao continuada dos professores
de matematica, a participacdo dos pais na escola, a dificuldade dos professores em
se adequar as tecnologias e a dificuldade de aprendizagem dos alunos em relagéo
aos conteudos de matematica. Cabe inferir que além de outras adversidades como
distracao, dificuldade de compreenséo e assimilacdo dos conteudos de matematica,
gue por sua vez influencia no rendimento académico do aluno, como também a falta
de motivacdo e acompanhamento da familia nesse processo contribui para acentuar
as dificuldades durante as aulas desta disciplina.

Nesse contexto, o reflexo das transformacdes que ocorreram devido ao
Novo Coronavirus, em especial, na educacao brasileira, fecharam as escolas desde
gue a pandemia chegou ao Brasil de maneira rapida abrangendo as formas de
conhecimento, a tecnologia para o ensino e a aprendizagem é uma forma de
reparacao dos danos aos alunos que foram prejudicados.

Cabe inferir, que os docentes, os demais agentes escolares e também os
estudantes se viram na oportunidade de adequacdo ao novo modelo educacional.
Sendo assim € fundamental compreender que o novo modelo discorreu em uma
emergéncia e uma excecdo do que estamos vivendo. Além disso, a educacédo
através dos meios tecnoldgicos sdo maneiras de encontrar vias exitosas para mediar

o conhecimento, em especial na matematica em um periodo de incertezas.
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Conforme procurou-se destacar no decorrer desse estudo, o produto
educacional dessa dissertacao possibilitou aos professores de Mateméatica de Anos
Finais de uma escola publica de Santarém a exploracdo do software matematico
Geogebra como instrumento facilitador da aprendizagem matematica. Neste
contexto espera-se que professores possam utilizad-los para comprovar sua
finalidade e, consequentemente, sirva de referéncias para ensino posteriores.

Nesse sentido, as tecnologias digitais de informacé&o e comunicacéao (TDI’s)
sdo recursos indispensaveis a este modelo para ndo deixarem os futuros dos
estudantes estéticos. Ainda ndo se sabe como serd o futuro da educacdo que
emprega a tecnologia como método de ensino efetivo para dentro da sociedade.

Cabe ressaltar que a ocasido recente age com a invencéo e adaptacdo para
gue se consiga mediar os seus conhecimentos com o uso de tecnologias. Dessa
maneira, 0 ambiente escolar, antecipa o surgimento da nova era tecnologica
trazendo uma oportunidade pedagdgica que talvez fosse empregue futuramente. A
grande questdo é que infelizmente a tecnologia foge da realidade dos estudantes.
Desse modo os recursos financeiros que encontra-se nas redes publicas de ensino
sdo dimensdes distantes das escolas publicas.

Para a exceléncia na transmissdo do conhecimento em diferentes classes
sociais seria viavel que o mundo néo existisse barreiras sociais e econdmicas, todos
usufruiriam de uma Otima infraestrutura e aparatos tecnolégicos o que € uma
realidade lamentavelmente iluséria.

A Covid 19 nos ensinou varias coisas, entre elas, novas formas de
comunicacdo, as ac¢des ndo sdo mais isoladas, a pandemia desconheceu as
fronteiras que vimos nos mapas. Profissionais de diferentes areas, entre eles os da
salde, os da economia e os da educacao seguem se capacitando para reduzir 0s
impactos multiplos que o virus ira causar em diferentes contextos e diferentes niveis.
Espera-se que tudo se tranquilize rapido para que as desigualdades sociais nao
sejam tdo mais cruéis com os brasileiros e com todo o resto do mundo. Espera-se
também que o carinho dado no meio escolar volte logo e que as relacdes que
envolvam a aglomeracdo e o contato fisico deixem de ser inviaveis e se tornem

indispensaveis.
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APENDICE-A QUESTIONARIO

Este questionario enquadra-se numa investigacdo no ambito de uma
Dissertacao de Mestrado em Educacdo e Novas Tecnologias, realizada pelo Centro
Universitario Internacional- Uninter. Os resultados obtidos serdo utilizados apenas
para fins académicos (Dissertacdo de Mestrado), sendo realgado que as respostas
dos inquiridos representam apenas a sua opinido individual e ndo da Forca de
Seguranca/Policial a que pertencem.

Neste ambito a Resolucdo CNS n° 466 de 2012 define O Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE como o “documento no qual é explicitado
o consentimento livre e esclarecido do participante e/ou de seu responséavel legal, de
forma escrita, devendo conter todas as informacBes necessérias, em linguagem
clara e objetiva, de facil entendimento, para o mais completo esclarecimento sobre a
pesquisa a qual se propde participar.”

O questionario é anénimo, nao devendo por isso colocar a sua identificacao
em nenhuma das folhas nem assinar o questionario. Nao existem respostas certas
ou erradas. Por isso Ihe solicitamos que responda de forma espontanea e sincera a
todas as questdes abertas e fechadas.

Obrigado pela sua colaboragéo!

Idade: Género: Tempo de Servigo:

1. Quais as dificuldades vocés como professores de Matematica tém em manusear

o computador?

2. Qual a frequéncia do uso das tecnologias de informagao e comunicagao (TIC’s) e
recursos digitais (plataformas, redes sociais, jogos, sites, entre outros) nas aulas

de matematica?
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3. Quais recursos tecnolégicos a escola dispde para o professor de matematica
trabalhar em sua aula?

4. Como vocé (professor) se vé inserido na escola em plena sociedade do
conhecimento?

5. Vocé tem conhecimento de alguma politica publica aplicada no Estado do
Para voltadas para a formacao de professores no ensino da Mateméatica?
( )Sim, Qual ( ) Nao

6.

Que outras tecnologias vocés professores utilizam por conta propria?

7. As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC’s) como
celulares, aplicativos, videos, fotos, internet, entre outros recursos, VOCEés

utilizam para qualquer conteudo de matematica?




