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CONSIDERACOES INICIAIS

Ola caro(a) leitor,

Que bom té-lo aqui!

O e-book interativo que vocé esta prestes a ler € o produto
educacional, resultado da pesquisa de Mestrado intitulada “Novas

formas de ensinar e aprender em ambientes remotos inovadores:
contribuicoes dos aspectos tedricos, tecnologicos e pedagdgicos
para 0 ensino e a aprendizagem em novos contextos”, onde
buscamos elucidar possibilidades de estratégias para se trabalhar

0 ensino e a aprendizagem emambientes remotos com interatividade s

e engajamento.

Aqui, vocé encontrara nao apenas recursos digitais, mas sim, um trabalho que foi preparado com o intuito
de colaborar com docentes e discentes no que tange ao processo de ensino e aprendizagem. O e-book esta
organizado em sessdes que foram pensadas de maneira que vocé possa utilizar cada uma delas de forma
sistémica, vocé encontrara ainda, em cada uma das sessOes, um video com orientacdes e possiveis
explicacoes, figue atendo nos icones indicativos.

No primeiro capitulo, conversaremos um pouco acerca de dicas e possibilidades de como preparar o
ambiente fisico e ainda, como preparar o seu cérebro para ministrar uma aula remota ou ainda assistir uma

aula nesta proposta.

No segundo capitulo, dialogaremos acerca de possibilidades de compreensao dos estilos de aprendizagem
dos estudantes, isso fara com que vocé professor consiga desenvovler seu planejamento com mais
assertividade e tenha resultados de aprendizagem significativos e ainda a importancia do aluno conhecer seu
estilo de aprender.

No terceiro capitulo, verificaremos acerca das possibilidades de recursos digitais e tecnologias
educacionais disponiveis e formas de utilizacao e ainda a maneira de realizarmos a escolha do recurso de
acordo com anecessidade docente e discente.

No quarto capitulo, teremos um olhar mais sensivel aos aspectos da inclusao dos estudantes em ambientes
remotos, isso €, de que maneira podemos deixar o ambiente mais confortavel e quais as possiveis

estratégias para inclusao.

No quinto capitulo, conversaremos acerca do planejamento de aulas em ambientes remotos, bem como

possibilidades estratégicas de engajamento discente com base na teoria do engajamento.

Aproveitem!
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DIMENSOES ESTRATEGICAS

Este e-book' é resultado da pesquisa de Mestrado intitulada “Novas formas de ensinar e aprender em
ambientes remotos inovadores: contribuicoes dos aspectos tedricos, tecnoldgicos e pedagdgicos para o

ensino e a aprendizagem em novos contextos”.

Essa pesquisa é resultado do envolvimento de trés dimensdes (planejamento, psicopedagdgica e
tecnoldgica) e cinco estratégias que foram distribuidas a partir de estudos envolvendo as agdes adotadas

pelos professores em ambientes digitais, conforme apresentado na sequéncia.

Figura 1: Dimensdes e Estratégias

ESTRATEGIAS INCLUSIVAS

MATERIAIS DIDATICOS E

PLANEJAMENTO COM
METODOLOGIAS INOVADORAS
E ENGAJADORAS

TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS

J

\

il )
DIMENSAQ DIMENSAO DIMENSAO DO
TECNOLOGICA PSICOPEDAGOGICA PLANEJAMENTO

J

\.

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2021)

Cada uma destas dimensdes se subdiviem com as possiveis estratégias, na dimensao do planejamento, estao
incluidas as estratégias relativas a utilizacao e a preparacao de um possivel checklist e o desenvolvimento de um

planejamento com base em metodologias engajadoras e interativas.

Na dimensdo Psicopedagdgica estdo a necessidade de compreensdo dos estilos de aprendizagem dos
estudantes e o desenvolvimento de estratégias inclusivas em aulas remotas, e por fim, na dimenséao
tecnoldgica, estdo inseridos os aspectos relativos ao uso de tecnologias digitais e nao digitais e o propiro

material didatico.

Em cada um dos capitulos deste e-book, serdao apresentadas as articulagdes de cada uma das dimensoes e suas
estratégias, objetivando materilar subsidios tedricos e praticos para os professores antes, durante e apds as aulas

em ambientes remotos/digitais.
Além dos recursos e dos textos que serao apresentados, em cada um dos capitulos vocé encontrara videos que
foram produzidos e pensados com base nestas dimensoes, objetivando articular e desenvolver didlogos entre a

pesquisa e sua pratica pedagogica.

Gostou da tematica? Entao nao deixe de ler todo esse estudo na integram acessando

UNINTER &5

0 banco de teses e dissertacoes do Centro Universitario Internacional Uninter. Qs

Otimos estudos!
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1 Livro em formato eletrénico que pode ser acessado por meio da rede mundial de computadores. Em especial neste material, vocé podera acessar icones, segoes e
informacdes de maneira interativa e dinamica.


https://www.uninter.com/mestrado/mestrado-profissional-em-educacao-e-novas-tecnologias-dissertacoes-defendidas/

Capitulo 1 T T T A

PREPARANDO
CHECKLIS

o A primeira sessdo denominada preparando um checklist , encontra-se na dimens&o do plangjamento
I

dimensao é destinada a professores e alunos, com o intuito de se prepararem para a aula, |
durante a ocorréncia desta. Abaixo, apresenta-se este checklist, com o intuito de tornarem este

mais agradavel e proveitoso possivel. Na sequéncia o checklist desenvolvido.

ICONES DO CHECKLIST PROFESSOR ALUNO
Alimente-se de maneira adequada, pois vocé precisara ficar sentado por uma determinado

tempo «/ V/

Prepare um ambiente adequado e sem ruido, pois vocé precisara manter a atengcio, use de

preferéncia uma mesa. \// VJ

Verifigue se seu equipamento esta funcionando adequadamente, bem como conexao com

internet. V/ J/

Confira se possui os softwares necessarios para a transmissao. «/ «/
Confira se ja possui acesso ao ambiente remote ou se ainda precisa de ajustes para acesso. «/ «/
Separe o material necessario para a aula, caderno, lapis, dentre outros, para anotacoes. \// «/
Faca parte da aula, interaja, mantenha a camera aberta, utilize o microfone. «/
Certifique-se de que todos os estudantes receberam os materiais da aula com antecedéncia V/

Faca do ambiente remote o mais agradavel possivel. «/ V/

E vocé ja preparou seu checklist?

o O

Pensando nesta indagacao, para lhe auxiliar nesta integracdo da sala de aula e o ambiente remoto de

ensino e aprendizagem assista o video abordando essa tematica, clicando no icone ao lado.

Aproveite essas dicas para integrar esse dois ambientes o remoto e a sala de aula em um movimento engajado e
motivador.
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https://youtu.be/sUmSG_NC__0

Capitulo 2

++++++++

COMPREENDENDOQ 0S
ESTILOS DE
APRENDIZAGEM

e

Alguma vez voceé ja se perguntou:

Como vocé aprende?
Como seus alunos aprendem?

~ gue os estilos de aprender estdo baseados na teoria das inteligéncias multiplas de Howard Gardner,
Voce que apresentou e defendeu que em nossa sociedade existem diferentes inteligéncias, nao apenas

sabia aquelas relacionadas as medidas matematicas e da aprendizagem da linguagem escrita. Sua teoria

levantou sete tipos de inteligéncias ou ainda, estilos de aprender conforme apresenta na figura 02.

Figura 2: Estilos de aprendizagem e inteligéncias multiplas

L ogico-matematica VZE? ‘ Intrapessoal
Relaciona-se com o pensamento Relaciona com a subjetividade, os
l6gica, a organizacao sistematica do conhecimentos de suas proprias
pensamento, e a aplicacédo emocoes, capacidades,
potencialidades, limitacées e também
Linguistica ABC a inteligéncia emocional
Diz respeito a compreens&o, dominio e
interpretacdo das mais  variadas
linguagens, n&o apenas a escrita ou a Int |
oral nierpessoa
@ Relacionada com a maturidade e
) o conhecimento de si, provocando
Cinestesico * empatia e conhecimento sobre as
Relaciona-se ao dominico dos pessoas

Processos corporais

Musical
Pessoas que tem habilidades para

Espacial \ - : .
. / composicao, ritmo, movimento,
Relaciona-se com o espago, com o A

utiliza a musica com aspectos de

ambiente que o cerca, sua analise, L )
' - organizacdo e estudos, de maneira
compreenséo e transformacéo criativa

Fonte: Desenvolvido pelo autor (2021) adaptado de Gardner
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Capitulo 2

identificar esses estilos de aprendizagem ao se tratar de estudantes adultos, temos diversos
pARA protocolos ou inventarios, que buscam levantar essas informacoes, isto €, o canal de predominio de
recebimento das informacdes, disponibilizo abaixo um inventario com 20 questdes que buscam tracar inicialmente
este perfil. Os estudantes poderao realizar o preenchimento e o professor na sequéncia podera compilar todas as

informacgoes, com o intuito de usar como possibilidade de definicao de estratégias de ensino e aprendizagem.

GOSTOU DA IDEIAS!

Gostaria de ter acesso ao questionario? SIM! Que bom! Entao clique no icone
abaixo e realize o download.

Figura 3: Estilos de aprendizagem e inteligéncias multiplas

Fonte: Questionario extraido de Saldanha, Zamproni e Batista (2016, p.4)

2 preciso compreender que possuir um estilo de aprendizagem, por exemplo o visual, ndo impedira os demais

E canais serem estimulados, ou ainda de possuir mais de dois estilos combinados. Portanto, na visdao de Smole

(1999) a definicao e a estimulacao destes perfis ou estilos de aprendizagem, servira como porta de entrada para a

utilizacao destas inteligéncias, como habilidades e competéncias especificas, como exemplo, a inteligéncia como

habilidade para criar, resolver problemas, e ainda para contribuicao em um contexto cultural.

[...] as diferentes formas de aprender (aprender a aprender, aprender pela pesquisa,
aprender pelo erro, aprender fazendo, entre outras); « as aprendizagens (ativa, cooperativa,
colaborativa, significativa, baseada em problemas, entre outras); ¢ as teorias de
aprendizagem (behaviorismo, conectivismo e as teorias cognitivistas — construtivismo,
interacionismo e aprendizagem significativa); ¢ a utilizacdo dos conceitos sobre as
inteligéncias (multiplas e seu relacionamento com os meios, emocional e a gestdo de
conflitos, coletiva e a possibilidade de aprendizagem compartilhada) (MUNHOZ, 2014, p. 66).

Pensando nestes estilos de aprendizagem e as possibilidades de desenvolvé-los utilizando os ambientes (<«

remotos de ensinar e aprendender assista o video abordando essa tematica, clicando no icone ao lado.

Aproveite essas dicas para desencadear a aprendizagem dos seus alunos.
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https://drive.google.com/file/d/1CBgODhgkxlDv2Alf8Z_LHaNKyCLrROx8/view?usp=sharing
https://youtu.be/LFmkaKENwEQ
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materiais didaticos e tecnologias educacionais, constituem-se um fator importante para o engajamento

os estudantil, servem como apoio didatico e pedagogico e faz com que as aulas em ambientes remotos se

tornem mais interativos. Neste sentido, na visao de Munhoz (2014) por meio das tecnologias educacionais e materiais

didaticos os docentes sao capazes de criar situacoes e simulagcdes para propiciar com que a aprendizagem ocorra,

estabelecer proximidade com o estudante, trabalhar a flexibilidade em relacao aos conteudos, respeitando e atendendo
varios estilos de aprendizagem e diversificadas possibilidades de avaliacao da aprendizagem.

Pensando por este aspecto, existe a necessidade de avaliar os recursos tecnologicos e materiais educacionais
antes de sua utilizacao em ambientes e aulas remotas, diante de tantas tecnologias, como por exemplo, a realidade
aumentada e virtual, a sala de aula invertida, os softwares e aplicativos educacionais, aprendizagens baseadas em
projetos e em problemas, faz necessario a compreensao de uma possivel avaliacdo para uso destes recursos. Para

tanto, esta avaliacdo, busca compreender a potencialidade e as \ ,

fragilidades de determinado recurso. ;/i (;OS‘OU DA ID EIAS7

=

Para auxiliar no desenvolvimento da avaliagcao dos recursos  Gostaria de ter acesso aos itens? SIM! Que bom!

tecnoldgicos e educacionais, baseou-se em seis itens propostos por  Entao clique o icone na imagem abaixo e realize
o download da avaliacdo, além disso, assista o

Carmo (2016) no que tange a avaliacao de aplicativos e softwares . : ]
video clicando no icone correspondente.

educativos.

Figura 4: Avaliacdo de Tecnologias Educacionais

Fonte: Questionario elaborado com base em Carmo (2016)

Esse instrumento sera um norteador no momento da escolha de um recurso educacional ou ainda uma tecnologia

educativa, lembrando que se adota como conceito de tecnologia apresentado neste e
produto e na dissertacao esta sendo qualquer recurso digital ou ndo que contribui ’k‘;-4
com O processo de ensino e aprendizagem em ambientes remotos. *RU

Tarja (2019) afirma que os docentes sé conseguirao utilizar as tecnologias para !" :> A
fins educacionais, quando compreenderem a esséncia dessa tecnologia bem como \/g | ~
o entendimento de como relacionar tal proposta ao seu planejamento pedagogico. n "— A
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https://youtu.be/jl46J5df9QM
https://drive.google.com/open?id=1vPKEPg6ZcM9aP1GRXEqVsTX63qz29kAM

Capitulo 4

DESENVOLVENDOQ ESTRATEGIAS
INCLUSIVAS

se pensa em inclusao de estudantes com deficiéncia em ambientes remotos, é necessaria a

OUAN Do compreensao sobretudo de conceitos chave acerca do design de interacdo e interface de

usuario, bem como um conhecimento minimo acerca das deficiéncias, que podem ser adquiridos por meio de leituras
acerca do assunto, bem como o dialogo com o estudante que possui tal deficiéncia.

Partindo do principio de que o professor ja conhece o estilo de aprender de seus estudantes e ainda, as
especificidades da deficiéncia € o momento de preparar estratégias inclusivas para garantir que este estudante
participe de todos os momentos formativos.

Toda a aula, bem como os recursos tecnoldgicos e ativos escolhidos, precisam obedecer a
determinados principios, como exemplo, o de acessibilidade, ou seja, precisa possuir maior 'k
e

acessibilidade, adaptabilidade e comunicabilidade, isto €, precisa fazer com que 0s usuarios,

consigam manter dialogo, experiéncia do usuario, o sujeito precisa se sentir confortavel ao utilizar °

AR R
BY

o ambiente ou o recurso escolhido. Foi desenvolvido um pequeno checklist com o intuito de utiliza-
lo no momento do desenvolvimento de estratégias ou escolha de recursos para estudantes com ‘Y‘
deficiéncia.
Vanos conferir o

checklist?

dPermitir adaptacao - Cores, tamanhos e etc;

dPermitir adaotacoes - Libras ou audiodescricao; @ COSTOU DAS EST RM EGIAS
' INCLUSIVAS!

dPossui embasamento pedagogico; Para saber mais sobre as estratégias inclusivas

d Permitir interacao colaboracai e praticas ativas;

acesse o0 video e navege nas possibilidades e

MPOSSU' orientagoes pata uso; caminhos abarcando a tematica.

d O reyorno do aluno foi positico.

Cada uma das estratégias presentes elencadas acima, relacionam-se com alguma deficiéncia
especifica, podendo prestar subsidio até mesmo para o desenvolvimento de estratégias que fagcam
uso de tecnologias assistivas, como por exemplo, leitores de tela para pessoas com deficiéncia visual,
garantindo na visao de Barreto e Barreto (2014) qualidade de vida, inclusdo social e educacional e
ainda, diminuicao das dificuldades de interacao e fazendo com que assumam posturas ativas frente

as situacoes, sejam elas, educacionais, sociais ou culturais.
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https://youtu.be/A66TiNrvi54
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PLANEJANDO COM ENGAJAMENTO E METODOLOGIAS
ATIVAS

envolvida nesta questao é tornar simples, os conceitos que precisam ser trabalhados.

Para fazer com que uma aula principalmente em ambientes remotos seja desenvolvida com
plenitude, faz necessario o planejamento e o conhecimento das tecnologias e metodologias
disponiveis para uso. Contudo, antes de indicar quais dispositivos e métodos utilizar, & preciso

definir antes outras questdes. Onde, de acordo com Munhoz (2014) a principal abordagem

No momento que antecede a aula, sugere-se que o professor disponibilize as leituras prévias, para os

estudantes com o intuito de familiarizar-se com o conteudo e que anotem pelo menos uma pergunta, ou duvida.

Essa pergunta dara inicio ao processo de engajamento dos estudantes, pois eles precisaram dialogar durante

a aula, o professor precisa criar a cultura no estudante de sempre levar uma indagacao para gerar discussoes,

isto contribuira com a “criacao de situacdoes de aprendizagem que incentivam o uso de habilidades de

pensamento superior” (MUNHOZ, 2014, p.64)

Durante o momento aula, o docente sempre inicia com uma situagao real do cotidiano, isto é, uma situacao
problema a ser discutida, este ponto, faz com que os estudantes entrem em atividade e movimento, o docente,

podera ainda, dividir estes estudantes em pequenos grupos para discutirem uma possivel solu¢cao para este

problema e depois abrir no grande grupo. Neste momento € hora do professor, fazer uma possivel identificacao

os estilos de aprendizagem dos estudantes.

educacional.

~ Na sequéncia, apos as discussoes, o docente traz a base tedrica acerca da situacao problema, abrindo para
R as perguntas que eles levantaram durante o momento que antecede a aula, perceba que em todo 0 momento,

os alunos estdo em um movimento de ensino e aprendizagem, pois precisam ser ativos no processo

No momento posterior a aula, o docente, podera propor que facam uma atividade imersiva, que pode se da

por meio de realidade aumentada ou virtual, ou ainda, a realizagcao de determinadas atividades que resulta

em uma producao, utilizando elementos do design ou ainda, uma proposta de jogos ou conteudos gamificados,

contudo, se abre aqui um ponto que precisa ser observado no momento desta proposicao, isto € a necessidade

de verificar se tais propostas atendem o quesito acessibilidade.

; E por fim, é necessario deixar claro aos estudantes o processo avaliativo, seja do momento da aula, ou ainda
da disciplina em questao, a apresentacao do sistema avaliativo, torna o estudante consciente acerca do seu

planejamento e organizacdo em relacdo ao seu estudo, além disso, deixar evidenciado “como o aluno podera

recuperar alguma etapa perdida ou na qual o aluno ndo consiga atingir o conceito considerado mais

adequado.” (MUNHOZ, 2014, p.65). Estas producoes, podem ser utilizadas para gerar discussdes na aula

seguinte, substituindo a situacao problema inicial, e assim abrindo espaco e protagonismo nos

estudantes.

| COSTOU DAS 5 DICAS? :

| Para saber mais sobre acesse o video ao lado e navege

I nas possibilidades e caminhos abarcando a tematica.

Possibilidades para ensinar e aprender em ambientes remotos
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https://youtu.be/YUlYNpVlz7E
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o o) O desenvolvimento de estratégias que possibilitem professores e estudantes desenvolverem o maximo

de seu potenciual durante aulas sincronas, faz-se necessario em virtude das novas configuracées dos
momdelos educacionais vigentes, principalmente na propsota do ensino remoto emergencial. Este material
interativo, teve o intuito de realizar um dialogo com articulagdes voltadas a essa tematica, com a perspectiva
de colaboracao para docentes e dicentes dos mais variados niveis, etapas e modalidades educacionais.

Durante este material, foi possivel perceber a quantidade de ferramentas disponibilizadas para trabalhar
de maneira mais significativa a aprendizagem e também o ensino, fazendo com que desperte nos estudantes
motivagao e interesse.

Neste sentido, faz suscitar demandas dos professores e estudantes, por novas competéncias, estas
competéncias, sao cada vez mais inquiridas de professores e de estudantes, haja vista, que estamos em
uma sociedade contemporanea, pautada em diferentes aspectos, sendo a agilidade da informacao, a
aprendizagem em rede e ainda, os aspectos do conhecimento e da afetividade.

No campo destas novas competéncias, temos o letramento digital, utilizacdo e manuseio de maateriais
didaticos, recursos e tecnologias da informacao e comunicacao, as competéncias necessarias aos discentes
e as competéncias comunicacionais.

Se vocé analisar, todas estas competéncias foram tratadas neste material por meio dos mais variados
instrumentos, quando falamos acerca das tecnologias digitais e educacionais e dos materiais  didaticos,
trabalhamos as competéncias de manuserio dos recursos e assim por diante.

Compreendemos por meio de trés dimensodes e cinco estratégias possibilidades para o trabalho com
aulas remotas em ambientes digitais, neste sentido, pode-se perceber que a tecnologia educativa, buscou e
busca com base em pressupostos pedagdgicos a melhoria dos processos educacionais, seja colaborando
com base em curriculo ou em outros ambitos, neste caminhar percebe-se que nao se pode confundir e reduzir
a tecnologia educacional apenas a informatica ou os artefatos, contudo, a informatica educativa e os artefatos

sao elementos que compdem as tecnologias educacionais que se configura de forma mais ampla.
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