CENTRO UNIVERSITARIO INTERNACIONAL UNINTER
MESTRADO E DOUTORADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO E
NOVAS TECNOLOGIAS

DANIELA GUSSO WAGNER

PRODUTO DA DISSERTACAO: UMA PROPOSTA PEDAGOGICA BASEADA
EM DESIGN INSTRUCIONAL E PRATICA REFLEXIVA NO CONTEXTO DO
ENSINO HIiBRIDO — FRAMEWORK E PLANO DIDATICO

CURITIBA
2022



DANIELA GUSSO WAGNER

PRODUTO DA DISSERTACAO: UMA PROPOSTA PEDAGOGICA BASEADA
NO DESIGN INSTRUCIONAL E NA PRATICA REFLEXIVA NO CONTEXTO
DO ENSINO HIiBRIDO - FRAMEWORK E PLANO DIDATICO

Produto da dissertacdo apresentada ao
Programa de Pos-Graduacdo — Mestrado e
Doutorado Profissional em Educacéo e Novas
Tecnologias, como parte dos requisitos
necessarios para obtencéo do grau de Mestre
em Educacéo e Novas Tecnologias.

Area de Concentracéo: Educacéo

Orientador: Prof. Dr. Luciano Frontino de
Medeiros

CURITIBA
2022



Como produto da dissertagao intitulada “Uma proposta pedagdgica
baseada no design instrucional e na pratica reflexiva no contexto do ensino
hibrido”, foi desenvolvido um framework e a partir do desdobramento do

framework, um Plano Didatico.

O objetivo que os produtos pretendem atingir € auxiliar docentes na
elaboracdo do planejamento e desenvolvimentos de aulas, de acordo com
Ferraz e Belhot (2010, p. 1) “Na educacao, decidir e definir os objetivos de
aprendizagem significa estruturar, de forma consciente, o processo educacional
de modo a oportunizar mudangas de pensamentos, acbes e condutas”. A
estruturacdo do processo educacional no desenvolvimento do artefato sera
baseada na organizacdo da hierarquia do dominio cognitivo de acordo com 0s

niveis de complexidade e no design instrucional.

O ponto de partida para o desenvolvimento do framework foi a utilizacéo
do ciclo ao invés de uma estrutura hierarquica, pois a aprendizagem com a
metodologia da Sala de Aula Invertida no modelo do Ensino Hibrido requer uma
fluidez e integracdo entre os momentos online (sejam eles sincronos ou
assincronos) e presenciais. E o momento da pré-aula, foi homeado como
momento individual/online, pois pressupde-se que esse momento individual
também faz parte do processo de aprendizagem e ndo somente como uma
preparacao para a aula presencial. Ja o momento de pés-aula continua sendo
chamado desta forma pois sera 0 momento de melhorar a retencdo do contetdo

assimilado.

O modelo do framework encontra-se na figura abaixo, no centro a inclusao
das palavras da Taxonomia de Boom digital, passando para os eventos de
instrucdo de Gagné, pela taxonomia revisada de Bloom e chegando nos
momentos das aulas, dividindo em momentos presenciais e online. A partir deste
modelo é possivel o docente planejar as aulas de acordo com o0s objetivos

educacionais, orientando o caminho do processo de aprendizagem do aluno.

Como o framework é em formato de ciclo, 0 momento pés-aula é alinhado
ao proximo momento individual, com a recordagdo do conteudo anterior e

apresentacdo do novo.



Figura 1 - Modelo do Framework
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O intuito do desenvolvimento do artefato ndo € a criacdo de um framework
de design instrucional para um curso, disciplina e/ou modulo, e sim auxiliar o
docente no planejamento da sua aula de acordo com o0s objetivos de
aprendizagem pretendidos para melhor integrar 0s momentos presenciais e

online na metodologia da Sala de Aula invertida no Ensino Hibrido.

Para dar continuidade na pesquisa, foi desenvolvido um modelo de Plano
Didatico, com o desdobramento do framework. A importancia no
desenvolvimento de um Plano Didético para orientar a aprendizagem invertida,
€ evidenciar a interacdo que deve existir entre os diferentes momentos de aulas,
oferecendo espaco e tempo para que os docentes planejem as atividades,
realocando a transferéncia de informacg0es para fora da aula presencial. Durante
a aula presencial é essencial a supervisdo do docente, para valorizar e exercitar
a autonomia e autorregulacao do aluno, para que o aluno néo tenha o sentimento

individual /



de que deve fazer tudo por conta propria, sem a orientacdo do professor
(TALBERT, 2014).

O plano didatico, para esta pesquisa, € definido como o processo de
planejamento, que envolve acdes como: analisar, refletir, definir, selecionar,
estruturar e organizar a acdo docente, procurando articular a teoria e a prética
por meio da interacdo e a autonomia do aluno. Libaneo (2001, p.2) aponta que
a didatica “ajuda o professor na diregao e orientagao das tarefas do ensino e da
aprendizagem, fornecendo-lhe segurancga profissional”.

[...] cuida dos objetivos, condi¢cdes e modos de realizacdo do processo
de ensino. Em que consiste 0 processo de ensino e aprendizagem? O
principio basico que define esse processo € o seguinte: o ndcleo da
atividade docente é a relacéo ativa do aluno com a matéria de estudo,
sob a direcdo do professor. O processo de ensino consiste de uma
combinacdo adequada entre o papel de direcdo do professor e a

atividade independente, autdnoma e criativa do aluno (LIBANEO 2001,
P.3).

A partir do plano didatico, o docente pode planejar e projetar praticas

educacionais e aplicacdes de aprendizagem invertida.

A seguir encontra-se o modelo do Plano Didético:
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Orientacdes para preenchimento:

(1) Descrever a situagéo de aprendizagem a ser trabalhada com os alunos.

(2) Descrever o que os alunos devem saber, compreender e fazer ao término da
situacdo de aprendizagem, de forma clara e objetiva.

(4) Dominio cognitivo, evolu¢do do aluno do nivel inferior ao superior, baseado
na Taxonomia de Bloom.

(5) Design Instrucional — verbos para instruir o processo de aprendizagem do
aluno

(6) Descrever os passos (atividades) para se atingir os objetivos de
aprendizagem, utilizando verbos relacionados aos dominios cognitivos a serem
alcancados, conforme tabela de verbos.

(7) Colaboracéao e Interacdo — permeia todo o processo de aprendizagem

(8) Momento individual / online: atividades que devem desenvolvidas para a
preparacao do aluno para a aula presencial. Testar conhecimentos prévios,
verificacdo de compreensdo para fornecer a base para as atividades do
memento presencial. Sugestdo de estratégias de instrucdo: Videos, podcasts,
leituras, atividades de verificacdo, forum de discussédo online. Atividades
desenvolvidas antes da aula presencial.

(9) Momento de aula em grupo / presencial: Atividade para verificacdo da
compreensao, atividades de aprendizagem ativa. Momento para estimular a
discusséo.

(10) Momento da pos-aula presencial / online: Atividades para fixacdo do
conteudo.

(11) Descrever reflexdes criticas sobre o desenvolvimento das aulas e ajustes

necessarios.




Tabela de verbos:

Sugestao de tabela com os verbos apropriados para descrever os objetivos de

aprendizagem de acordo com o dominio cognitivo de aprendizagem, baseada na

taxonomia Digital de Bloom:

Analisar

Compreender

Recordar

TAXONOMIA DE BLOOM DIGITAL
PALAVRAS CHAVE

Werificar, criticar, julgar, testar, debtectar, monitorar, comentar, revisar, postar, moderar,
refletir, validar.

Comparar, organizar, desconstruir, atribuir, delinear, estruturar, integrar, vincular,
engenharia reversa, cragqueamento, mapeamento mental

Implermentar, realizar, usar, executar, fazer, commer, carregar, jogar, operar, hackear, fazer
upload, compartilhar, editar.

Interpretar, exemnplificar. resumir, inferir. parafrasear, classificar, comparar, explicar,
discutir, comentar pesquisas avangadas, pesquisas booleanas, didano de blog, bwitter,
categorizagao e marcafdo, comentarnios, anotapies.

Lembrar, reconhecer, listar, descrever, identificar, recuperar, nomear, localizar, encontrar,
marcar, destacar, faworitar, redes sociais, marcacao social, googling.

Colaboragdo

Moderar, negodar, debater, comentar, reunir na rede, realizar video conferéncia via Skype, revisar, perguntar, questionar,
contestar, publicar e bloguear, participar em rede, contribuir, comunicar-se por correio aletrdnico, comunicar-s2 por

twitter/microbloes, mensagem instanténea, escrever textos.



