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O ensino maker na Educacgéo Superior € uma abordagem pedagdgica que visa
a desenvolver habilidades préticas e criativas em estudantes universitarios, formando-
0S a projetar, prototipar e construir solu¢des inovadoras para problemas complexos.

A partir da problemética posta: ‘como a maxima do ‘faca vocé mesmo’ pode
possibilitar maior interagcdo professor-estudante-conteldo nas estruturas de
aprendizagem, de avaliagdo e empoderamento para os futuros profissionais do
Direito?’, corrobora-se com a hipoétese de que isso ocorre por meio do incentivo a
criatividade, ao debate e a producédo de novas ferramentas e produtos.

E sob essa 6tica que se apresenta uma proposta de integracdo maker para
pensar a estruturacao de cursos e de formacao de professores da area juridica.
Assim, para descrevé-la, inicia-se com a explicacdo dos cinco pilares primarios

encontrados nesta pesquisa, conforme a Figura 2:

Figura 1: Pilares Priméarios Maker para o Ensino Juridico
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Fonte: o autor (2023).

O pilar “projecao” € uma etapa fundamental no processo de ensino maker, que
se refere a criacdo de um modelo ou desenho do projeto que o aluno pretende realizar
antes de iniciar a constru¢ao do seu produto. A projecédo permite que se visualize o
qgue pretende construir, pense em todos 0S materiais e recursos necessarios e

identifique possiveis problemas ou dificuldades que possam surgir durante o



processo. Isso ajuda a economizar tempo e recursos, além de aumentar a eficiéncia
do caminho.

Na projecdo, o aluno pode usar ferramentas, como desenhos, esbocos,
maquetes ou softwares, para criar um modelo virtual. Esse modelo pode ser usado
para testar diferentes solucdes e para prever o resultado. Nesse ponto, os envolvidos
desenvolvem habilidades, como planejamento, pensamento critico e resolucado de
problemas, que sdo essenciais para a profissionalizagdo na area juridica.

Ja o pilar “construcdo” remente ao processo de criar um objeto fisico a partir
de materiais e ferramentas disponiveis, utilizando habilidades praticas e criativas.
Essa construcdo pode ser realizada por meio de diversas técnicas, por exemplo, a
simulacédo e a programacao.

A construgdo é uma parte essencial do ensino maker, pois permite colocar em
pratica os conhecimentos tedricos adquiridos, além de desenvolver habilidades
manuais, de resolucdo de problemas e de trabalho em equipe, estimulando a
criatividade, de maneira a possibilitar que os alunos criem objetos e solugbes
personalizadas para as suas necessidades e interesses.

No ensino maker, a construcéo, geralmente, € acompanhada por um processo
iterativo de teste e refinamento, no qual os alunos experimentam diferentes
abordagens e solucdes até alcancarem o resultado desejado. Esse processo gera o
proximo pilar, o da “experimentacdo”, que ajuda a desenvolver habilidades de
pensamento critico, resolucao de problemas e tomada de decisdes, essenciais para o
sucesso em qualquer area do Direito.

A experimentacdo se trata de um processo itinerante de tentativa e erro, em
gue ha o teste de diferentes abordagens e solu¢cbes para um determinado problema
ou projeto, com o objetivo de encontrar a melhor solucdo possivel, podendo envolver
a criacao de prototipos, o teste de diferentes materiais e técnicas, a implementagéo
de novas funcionalidades em projetos existentes, a analise dos resultados obtidos e a
modificacdo do projeto para melhorar o seu desempenho.

Por meio da experimentacgéo, identificam-se e se resolvem problemas, a partir
da tomadas de decisdes, da andlise de dados e da aplicacdo de seus conhecimentos
em novas situacdes. Nao se pode, nesse sentido, falar de construcéo e
experimentacdo no ensino maker sem destacar a “colaboracéo”, pois permite que se
compartilhem habilidades, conhecimentos e recursos para criar projetos e solucdes

criativas. Durante esta pesquisa, foi possivel perceber os seguintes destaques, no que



concerne a colaboracéo nesse cenario, que podem ser relevantes ao curso de Direito:
trabalho em equipe e cocriacéo, permitindo que os alunos trabalhem em conjunto na
criacdo de projetos, desde o planejamento até a implementacgéo, j& que isso ajuda a
promover a cooperagao, a comunicagao; compartiihamento de recursos, como
ferramentas, materiais e equipamentos; feedback construtivo, com o encorajamento a
ajudar a melhorar a qualidade dos projetos e a incentivar o respeito matuo entre os
alunos.

O quinto pilar é a “aplicacdo”, que envolve projetos praticos e criativos,
construcdo de objetos e protétipos, experimentacdo e resolucdo de problemas e
promocdo do trabalho em equipe e colaboracdo. Juntos, esses aspectos podem
alicercar praticas em espacos de aprendizagem, com destaque para o cenario pos-
marco de 2020, visando a uma maior integragdo com a ajuda da inovacao de
gualidade no ambito educacional e propondo uma abordagem como forma de preparar
os alunos para os desafios do mundo de trabalho e para a vida em sociedade,
enquanto futuros bacharéis.

Encontra-se, nessa perspectiva, o primeiro ponto de interseccdo entre o que
pode ser sustentavel e o que pode ser inovador para o ensino juridico atual. A juncao
desses cinco pilares, ao que se percebeu durante a pesquisa, gera outros cinco

pilares, podendo ser denominados secundarios, conforme desenhado na Figura 3:



Figura 2: Pilares Secundarios Maker para o Ensino Juridico
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Fonte: o autor (2023).

Assim, entende-se que o ensino juridico atual tem sido impactado por varias
mudancas culturais, tecnoldgicas, politicas, de bem-estar e de atitudes que estédo
influenciando a forma como os alunos aprendem e se preparam para atuar no mundo
juridico. Algumas das principais tendéncias e mudancgas no ensino juridico incluem os
aspectos evidenciados na sequéncia.

Integracédo de tecnologias: a tecnologia esta transformando a forma como os
alunos aprendem e se preparam para a pratica juridica, dada a interacdo com/por
tecnologias, como inteligéncia artificial, big data, realidade virtual e aumentada, para
tornar o aprendizado mais dinamico e interativo.

Novas culturas se efetivam por meio de diversidade e inclusdo (LIMA,;
SACRAMENTO; COSTA NETO, 2022). As escolas de Direito devem e podem se
esforcar para criar um ambiente mais inclusivo e diverso para seus alunos,

incorporando discussdes sobre questfes sociais, étnicas e de género nas salas de



aula, pois se faz 0 uso do sistema juridico inteligente como uma ferramenta para os
operadores do Direito (CRUZ; DARCANCHY, 2019).

Afinal, somente desse modo s&o possibilitadas mudancas politicas e
regulatorias de impacto, especialmente no que se refere as reformas nas leis e
regulamentacdes para atender as novas demandas, inclusive ao bem-estar de
formandos e formadores, gerando novas atitudes em relacdo a advocacia, em uma
perspectiva do ‘faca vocé mesmo’, maker.

Os pilares secundarios mostram que a criacdo de uma proposta mais
integradora, que favoreca a descoberta ativa, pode incentivar, naturalmente, o
pensamento critico e lateral, proporcionando um ambiente no qual possa projetar,
avaliar e acomodar as necessidades por meio de premeditacdo de uma gama
diversificada de atividades em equipes multidisciplinares para criar propostas
significativas e humanizadas.

Portanto, ao integrar disciplinas tradicionais do curriculo as atividades praticas
de criacdo, permite-se a aplicacdo de conceitos tedricos em projetos reais. Essa
abordagem pode incentivar a experimentacdo, a colaboracdo e a criatividade,
habilidades cada vez mais valorizadas no mundo de trabalho.

Algumas das ferramentas e tecnologias utilizadas no ensino maker propiciam
gue os estudantes criem prototipos e solucdes em diversas areas, como engenharia,
arquitetura, design, artes, ciéncias e tecnologia — o que aqui se propde € na juridica,
incentivando a cultura do encorajamento a aprender com os fracassos e a
experimentar solucdes alternativas.

Além disso, 0 ensino maker promove a sustentabilidade, no sentido de
incentivar solucbes que suscitem o bem-estar social e enquanto conceito de
preservacao da qualidade de vida das geracdes presentes e futuras.

Esse conceito pode ser definido de diferentes formas, mas, geralmente, esta
relacionado a ideia de equilibrio entre as dimensdes ambientais, sociais e econémicas
do desenvolvimento (ELKINGTON, 1994), sendo uma ideia alcan¢cada quando as
atividades humanas fossem capazes de gerar lucro, promover o bem-estar social e
preservar o meio ambiente a0 mesmo tempo.

Latour (1987) propde uma abordagem mais ampla e critica do conceito. Para o
autor, a sustentabilidade ndo pode ser reduzida a questao da preservacao ambiental,
mas deve incluir a consideracdo dos pontos de politicas, culturas, bem-estar e

tecnologias que influenciam a ideia de que a sustentabilidade s6 pode ser alcancada


http://lattes.cnpq.br/8783222757884296

por meio de uma mudanca nos modos de producéo e consumo, que leve em conta as
interacbes complexas entre seres humanos.

A partir da perspectiva de interconexdo entre praticas, experimentos,
colaboracdo e construcdo em prol de (novas) politicas curriculares, culturas
pedagogicas, utilizacdo de tecnologias para o bem-estar, o ensino maker visa a
desenvolver habilidades criativas para enfrentar os desafios complexos do mundo do
trabalho e da sociedade na advocacia.

Assim, o desenho dessas intersec¢gbes (Figura 3) foi enviado para
especialistas, a fim de entender as suas perspectivas, coletar contribuicdes reais
engquanto proposta de formacédo de professores da area juridica para 0os contextos
presencial e ndo presencial. Veja-se a seqguir.

Contexto Curricular Juridico — 10 Professores de Direito (PD), sendo:

e 02 da Regido Sul — Parana e Santa Catarina, ambos de instituicdes privadas,
doravante denominados PDS (Sul) I e II;

e 02 da Regido Sudeste — Sdo Paulo e Minas Gerais, ambos de instituicoes
publicas federais, doravante denominados PDSE (Sudeste) | e Il;

e 02 da Regido Nordeste — Pernambuco e Bahia, um de instituicdo privada e
outro de publica estadual, doravante denominados PDNE (Nordeste) | e l;

e 02 da Regido Norte — Roraima e Amazonas, ambos de instituicdes publicas
federais, doravante denominados PDN (Norte) | e II;

e 02 da Regido Centro-Oeste — Mato Grosso e Goids, ambos de instituicdes
publicas federais, doravante denominados PDCE (Centro-Oeste) | e Il
Contexto Inovacdo Pedagodgica — 5 Especialistas/Pesquisadores (EP) da

area de ensino maker na Educacao Superior, sendo:

e 02 de empresas sem fins lucrativos voltadas para pesquisas e aplicacbes de
tecnologias na educacdo no cendrio brasileiro, doravante denominados EPE
(Empresa) | e ll;

e 01 de centro de competéncias em universidade portuguesa, doravante
denominado EPUP;

e 01 de universidade federal brasileira, doravante denominado EPUB;

e 01 de universidade mexicana, doravante denominado EPUM.

No contexto curricular juridico, os docentes da area validaram a proposta em

grandes tematicas que foram categorizadas, conforme a forma descrita no Quadro 23:



Quadro 1: Contexto Curricular Juridico
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Categorias Subcategoria Indicador Freguéncia
A maneira como se entende o mundo PDCE | PDS I
Construgéo- ao seu redor. '
politica E a atividade que envolve a tomada de PDN II, PDNI,
decisfes. PDNE Il
Pensar no processo de criagéo e
desenvolvimento de valores, crencgas, PDS |, PDN I,
Construgéo- praticas e tradig6es dentro e fora da PDCE Il
cultural sala de aula.
° Influéncia _de outraAs culturas com as PDSE II, PDCE Il
g guais eles tém contato.
o — —
= N&o é um processo estatico ou PDSE I
@ imutavel.
8 Construcio- Processo de desenvolvimento, criacdo e | PDCE Il, PDS |,
tecnolégica utilizacdo de tecnologias. PDN I
9 Muitas vezes, é influenciada por outras PDS Il. PDN I
culturas e pelas mudancas sociais e PD'CE | '
tecnolégicas.
Pode ter um papel importante na PDCE Il, PDS |,
Construcio-bem- formacdo da identidade individual. PDS I
esgtar Aumentar a energia e a concentracao. PDN II, PDNE Il
Ambiente seguro, inclusivo e acolhedor | PDNE I, PDNE II,
para todos os alunos. PDS |
Colab(?(agao— Forma como se relaciona com outras PDN II, PDCE |
politica sociedades e culturas.
. Inclui a maneira como as pessoas
Colaboracgéao- .
cultural pensam, comportam-se e se relacionam PDSE Il
umas com as outras.
Colaboracsio- Necessidades da turma, a
' ac disponibilidade de recursos, a evolugao PDS I, PDN I
S tecnologica O .
g cientifica e tecnoldgica.
8 Qualquer pessoa que participe PDNE II. PDSE |
<_g ativamente. '
@) Os individuos estédo sujeitos a serem PDS I, PDSE |,
. afetados pelas decisdes de todos. PDCE I
Colaboragéo- =
bem-estar Equilibrio entre as demandas PDSE II. PDN |
académicas e suas vidas pessoais. '
Fornece-se a energia necessaria para
as atividades académicas e se reduz o PDN I, PDN I,
i PDS I
risco de doencas.
Experimentacio- Pode ser influenciada por varios fatores,
P olitica & como histéria, geografia, politica, PDSE I, PDCE Il
9 P religido, economia e tecnologia.
bl T~ . - s
< Experimentacio- Condi¢&o humana em que os individuos
= P cultural & estdo inerentemente envolvidos em PDCE II, PDS |
2 questdes.
S Experimentagdo- | Tecnologias criadas permitem melhorar PDS I, PDSE |,
< tecnoldgica a qualidade de vida das pessoas. PDNE Il
X = : .
Experimentagéo- E importante que as universidades PDS |. PDNE I,
bem-estar oferecam servigos, como PDNE |
aconselhamento e acolhimento.
® o Organizacgdo da sociedade. PDCE I
.*8 IS Projetos préticos- Permeiam todos os aspectos da vida PDN II. PDNE |
oc politica em sociedade, desde a escolha de ’ ’
Qs . PDS I
COmo gastar recursos até a tomada de
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decisdes em relacdo a questdes sociais
e culturais.
Atividades extracurriculares. PDNE Il, PDS |
Podem ajudar 0s alunos a PDCE II, PDNE II
desenvolverem habilidades sociais.
Facilitam o desenvolvimento econdmico
Projetos praticos- e social.
tecnoldgica Efeitos na sociedade, como a inclusao
social e empregabilidade.
Garantem que o seu desenvolvimento
seja sustentavel.

Para que os alunos possam lidar com o
Projetos préticos- | estresse, a ansiedade e outras questdes
bem-estar emocionais que surjam durante o
periodo universitario.

Podem contribuir para a sensacéo de
pertencimento e bem-estar dos alunos.

Projetos praticos-
cultural

PDS II, PDN I

PDNE |

PDN I, PDSE I

PDCE I, PDS |

PDN II

Fonte: o autor (2023).

A primeira observacdo realizada perante a esses indicadores demonstra a
validade em se pensar em (novos) pressupostos para a docéncia juridica. Assim, é
possivel pensar em alguns pressupostos de metodologias, que, segundo os docentes
PDN I, PDCE Il, PDNE |, PDNE Il e PDSE I, vao para além de ativas e podem ser
entendidas como inovadoras para a area em questdo, incentivando a participacéo
constante e centrada dos estudantes na construcao do seu préprio conhecimento.

A validacdo dos professores do contexto curricular também apontou que podem
ser aplicados conceitos para melhorar a compreensao para desenvolver habilidades
praticas. E, perante a essas metodologias, algumas foram citadas pelos validadores
como as que compreendem as categorias emersas a partir da proposta apresentada,
mais especificamente, na questdo da mudanca cultural referente a colaboracdo, a

experimentacdo, aos projetos praticos e a construgdo, construindo os pilares

terciarios, conforme a Figura 4:
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Figura 3: Pilares Terciarios Maker para o Ensino Juridico
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Fonte: o autor (2023).

Antes, é preciso enfatizar que tais metodologias podem ser utilizadas para a
otimizacdo on-line de atividades que, até entdo, eram prioritariamente presenciais,
como:

- estudo de casos, mas, agora, com mais énfase em circunstancias reais,
permitindo que os estudantes apliquem o0s conceitos juridicos e desenvolvam
habilidades praticas de resolu¢éo de problemas;

- simulagdes: com vivéncias de situa¢des, como julgamentos ou audiéncias,
desenvolvem-se habilidades préaticas de argumentacdo e negociacao;

- debates: incentivam o0s estudantes a se engajarem em discussdes
argumentativas sobre questdes juridicas, permitindo que eles desenvolvam

habilidades de argumentacéo e negociacao.
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Essa base foi definida pelos validadores como hibrida, permitindo o acesso a
materiais de estudo on-line, de modo que eles participem de atividades interativas e
que recebam feedback em tempo real, ao caracterizar a aprendizagem como sendo
mais envolvente, pratica e significativa enquanto apoio para se tornarem profissionais
qualificados e bem-sucedidos na area juridica.

No que se refere a Inteligéncia Atrtificial (1A), os validadores enfatizaram que ela
se mostra cada vez mais presente em diversos campos do conhecimento, e o Direito
ndo € uma excecdo. A IA pode ser utilizada para automatizar tarefas repetitivas e
complexas, aumentar a eficiéncia do sistema juridico e fornecer insights para tomadas
de decisGes mais precisas.

Algumas das aplica¢cdes da IA no Direito, segundo esta pesquisa, incluem trés
“A”, sendo:

- analise de dados e pesquisa juridica: a IA pode ser usada para analisar
grandes volumes de dados legais, identificando padrdes e relacionamentos que
podem ser usados para apoiar tomadas de decisdo mais informadas. Além disso, faz-
se pertinente realizar pesquisas juridicas, analisando precedentes e decisdes
anteriores para encontrar informacdes relevantes para um caso em questao;

- automatizacdo de processos: pode ser usada para automatizar tarefas
repetitivas, como preenchimento de formularios e documentos, agendamento de
audiéncias e gerenciamento de documentos. Isso pode aumentar a eficiéncia do
sistema, permitindo a concentracdo em tarefas que exigem habilidades humanas,
como a analise critica e a tomada de decisao;

- assisténcia virtual: pode ser usada para ajudar a encontrar informacfes
relevantes, gerenciar processos judiciais e responder a perguntas.

Contudo, os validadores PDS I, PDSEIl e PDNE explanaram ser importante
destacar que a aplicagdo da IA na formacédo juridica também apresenta alguns
desafios, como a necessidade de garantir a privacidade dos dados, a ética no uso da
tecnologia e a possibilidade de preconceitos algoritmicos. Por isso, € imprescindivel
que seja feita de forma cuidadosa e responsavel, levando em consideracdo os
impactos éticos pessoais e sociais.

No que tange as aprendizagens baseadas em projetos e problemas, segundo
os validadores, estas enfatizam a pratica, a colaboratividade e o foco para objetivos
por meio do desenvolvimento de um produto. Nessa linha, portanto, os alunos podem

ser desafiados a resolverem problemas do mundo real, trabalhando em projetos que
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requerem a aplicacéo de conhecimentos e habilidades para a solu¢do de uma questao
complexa ou o desenvolvimento de uma solucdo para um problema, a base da
profisséo juridica.

Para os validadores PDS I, PN Il, PNE | e Il e PDSE IlI, na aprendizagem
baseada em projetos, os futuros bacharéis podem trabalhar em grupos para definir
um problema, desenvolver uma hipoétese, coletar dados e apresentar uma solucéo ou
resultado. O professor atua como planejador do processo, orientando e fornecendo
feedback aos alunos. Os projetos podem ser interdisciplinares, envolvendo varias
linhas de atuacao no Direito.

Ja para PDS II, PDSE I, PDN I, PDNE Il e PDCE II, na aprendizagem baseada
em problemas, os alunos sao apresentados a um problema ou situagcdo complexa e
desafiadora, e sdo incentivados a desenvolverem solugdes por meio de investigacéo
e discussao em grupo. O professor atua como planejador do processo, orientando a
discusséo e fornecendo recursos para ajudar os alunos a resolverem o problema.

Outra forma de revisitar a cultural inovadora da pedagogia juridica é inserir
bases de gamificacao, utilizando elementos de jogos em ambientes educacionais para
engajar os alunos e tornar o aprendizado mais atraente e efetivo, segundo PDS | e I,
PDSE |, PDCE Il e PDNE II.

A gamificacdo pode ser utilizada em diversas areas, desde disciplinas mais
tedricas, como Teoria Geral do Direito, até disciplinas mais praticas, como Direito
Penal e Civil. Uma das maneiras de aplicar a gamificacdo no ensino juridico € pela
simulacdo, podendo envolver desafios para coletar evidéncias, argumentar em
tribunal e tomar decisdes em nome de seus futuros clientes.

Os validadores PDS 1l e PDCE Il exemplificaram que outra maneira de aplicar
a gamificacéo é pelas plataformas de aprendizado on-line que utilizam elementos de
jogos, como pontos, medalhas e niveis, a fim de incentivar a progressao de critérios
de aprendizagem. Essas plataformas podem incluir quiz, féruns de discusséo e
desafios colaborativos.

Para além, a gamificacdo pode ser utilizada para incentivar a leitura pela
criacao de desafios e recompensas por completar determinadas tarefas. Destarte, as
trés culturas inovadoras para pedagogia juridica enfatizam que sao transversais as

linhas do Direito, enquanto unidades curriculares da formacgéo dos profissionais.
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Nesse sentido, os validadores, em diferentes pontos da analise da proposta
apresentada, relataram exemplos de unidades que fazem sentido aplica-las na
direcéo de tentar suprir as necessidades formativas atuais.

A partir das anotacdes feitas, é possivel categorizar duas linhas: (i) unidades
curriculares denominadas ageis; e (i) unidades curriculares denominadas
propedéuticas.

Mediante a pesquisa realizada, as unidades curriculares variam de acordo com
a instituicdo de ensino, mas algumas das &reas mais comuns incluem na linha
“disciplinas ageis”:

- Direito Constitucional: estuda a Constituicdo e os principios fundamentais do
Estado e da organizacdo do poder publico;

- Direito Civil: abrange o estudo das relacdes entre as pessoas, como contratos,
propriedade, familia, sucessdes, responsabilidade civil e direito das obrigacdes;

- Direito Penal: estuda as normas e os principios do Direito Penal, incluindo a
tipificacdo dos crimes e as medidas de punigao;

- Direito Processual Civil: estuda o processo judicial em suas diversas fases e
procedimentos;

- Direito Tributario: estuda o sistema tributario, incluindo a criacdo e a
arrecadacao de impostos;

- Direito do Trabalho: aborda as relagdes entre empregadores e empregados,
incluindo as normas trabalhistas, os acordos coletivos e dissidios;

- Direito Administrativo: estuda a organizacdo e o funcionamento do poder
publico, incluindo a regulacéo e a fiscalizacdo da administracdo publica;

- Direito Internacional: estuda as relagcbes entre Estados e o Direito
Internacional Publico, incluindo tratados, acordos e convencgoes;

- Direito Empresarial: abrange as normas e 0s principios que regem as
atividades empresariais, como a criagcao e administracao de empresas, 0s contratos
comerciais, a propriedade intelectual e faléncia;

- Direito Ambiental: estuda as normas e os principios relacionados a protecao
do meio ambiente e dos recursos naturais.

Com o avanco da tecnologia e a necessidade de formar profissionais para a
sociedade atual, algumas “disciplinas inovadoras tém sido introduzidas nos cursos de
Direito” (PDSE II).
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Essas disciplinas buscam oferecer aos estudantes conhecimentos “mais
atualizados e ampliar as possibilidades de atuacdo no mundo juridico” (PDS II).
Algumas das disciplinas inovadoras no curso de Direito incluem:

- Direito Digital: estudo das normas e dos principios que regem a utilizacédo da
tecnologia na sociedade, contemplando o comércio eletronico, a protecdo de dados
pessoais, a propriedade intelectual e a seguranca digital;

- Empreendedorismo Juridico: disciplina que oferece aos estudantes
conhecimentos e habilidades para a criacdo e gestdo de escritérios de advocacia e
outras empresas juridicas;

- Mediacdo e Arbitragem: estudo dos métodos alternativos de solucao de
conflitos, incluindo a mediagéo, a conciliagéo e a arbitragem;

- Direito Ambiental Internacional: estudo das normas e dos principios
relacionados a protecdo do meio ambiente em ambito internacional, abarcando
acordos e convencdes internacionais sobre o assunto;

- Direito Desportivo: estudo das normas e dos principios que regem as
atividades desportivas, incluindo a regulacao do esporte, a protecédo dos direitos dos
atletas e as relacdes trabalhistas no setor.

E “importante destacar que a introducéo de novas disciplinas deve ser feita de
forma cuidadosa e planejada” (PDNE Il), para garantir a “qualidade do ensino e a
formacéo destes profissionais” (PDCE Il). PDS |, PDN | e Il, PDCE Il e PDNE alertam
que as unidades podem variar, inclusive, de acordo com as especializa¢cdes dos
professores.

JA4 as unidades propedéuticas sdo aquelas que oferecem as estruturas
“fundamentais para a compreensao das demais disciplinas do curso de Direito” (PDS
[). Contém conteudo introdutorios que objetivam “apresentar aos alunos as principais
teorias, conceitos e métodos” (PDN Il) utilizados na analise juridica. Dentre as
propedéuticas mais comuns, é possivel citar:

- Introducéo ao Estudo do Direito: disciplina que apresenta aos estudantes 0s
principais conceitos, fundamentos e principios do Direito;

- Teoria Geral do Estado: estudo da organizacdo politica e administrativa do
Estado, incluindo as formas de governo, poderes e sistemas politicos;

- Sociologia Juridica: disciplina que estuda as relacdes entre o Direito e a
sociedade, analisando as influéncias matuas entre o sistema juridico e os valores e

costumes sociais;
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- Histdria do Direito: estudo da evolucéo historica das normas juridicas, desde
a Antiguidade até os dias atuais;

- Filosofia do Direito: estudo das principais correntes filosoficas aplicadas ao
Direito, incluindo o positivismo juridico, o jusnaturalismo, o marxismo e outras
correntes contemporaneas.

No Contexto Inovacéo Pedagdgica, a validacao referente a questdo maker

levou em consideragédo os ambitos nacionais e internacionais, nos quais emergiram

as categorias descritas no Quadro 24:

Quadro 2: Contexto Inovacéo Pedagd

ica

Categoria Subcategoria Indicador Frequéncia
Os alunos precisam ter acesso a EPUM, EPE |
computadores e softwares.
Comp_utac_jores e Para projetar e programar seus EPE II, EPUB
aplicativos projetos.
Softwares de programacao. EPUM
Aplicativos de simulacéo. EPUP
A internet é uma fonte valiosa de
informacgdes e recursos para o EPUP, EPUM
ensino maker.
%) Recursos de Acesso - 3
‘D Os alunos precisam de acesso a
o ) . : EPUB, EPE |
= internet para pesquisar projetos.
S assistir a tutoriais. EPE |
% Um espago de trabalho dedicado é
9 necessério para realizar projetos EPUP, EPE II, EPE |
) maker.
3 Podem ser uma oficina fisica ou on- EPUB
& Espacos de trabalho line.
Laboratério ou espago de trabalho EPUB, EPUM
compartilhado.
Ambiente virtual de aprendizagem EPE I, EPE II,
robusto. EPUM, EPUB
Para além de simuladores, futuras
Ferramentas de investigacoes ja exigem EPE Il, EPUP
Prototipagem e prototipagem.
Realidade Virtual Impressoras 3D. EPE Il
Equipamentos holograficos. EPE |, EPUM
Identifiqgue o que vocé quer que seus
alunos aprendam no final do curso EPUB, EPE II
” ou projeto.
‘© Produgéo de produtos | Por exemplo, vocé pode querer que
5, aplicaveis seus alunos aprendam a projetar e EPE Il
8 construir um robd.
3 Criar um aplicativo mAé\{eI ou EPUM. EPUP
4] trabalhar com eletrénica.
G Considere as habilidades e os niveis
© de experiéncia dos alunos. EPUP
s p
fu As metas devem ser desafiadoras,
g Experiéncia dos alunos | mas também alcancéaveis para seus EPUB, EPE Il
alunos.
‘As metas n&o sejam muito EPE |, EPE Il
ambiciosas e que os alunos possam
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alcanca-las dentro do prazo
estabelecido.

Identifiqgue as habilidades essenciais
que seus alunos precisam aprender

percam o interesse ou se distraiam.

L EPUM
para alcancar seus objetivos de
aprendizagem.
Metas que permitam que os alunos
, EPUB
as desenvolvam de forma eficaz.
Estabelecer prazos realistas para EPUB, EPUP
alcancar cada meta.
Os prazos devem ser
Prazos de suficientemente longos para permitir EPE I|
cumprimentos gue os alunos concluam cada tarefa
COMm sucesso.
Mas néo tdo longos que os alunos EPUP

Desenvolvimento de
habilidades sociais e
acesso a recursos e
conhecimentos
variados

O trabalho colaborativo ajuda os
alunos a desenvolverem habilidades
sociais importantes.

EPE I, EPUM, EPUB

A colaboracéo ajuda a comunicacao,

X ~ ; EPE Il, EPUM
a lideranca, a resolucdo de conflitos.
Colaborag6es sao valiosas nao
apenas para a realizacéo de projetos EPE |, EPE II,
maker, mas também para a vida EPUM, EPUP

profissional e pessoal.

Trabalhar em equipe permite que o0s
alunos compartilhem seus recursos
e conhecimentos.

EPUB, EPUP, EPE II

Podem incluir habilidades técnicas,
materiais, ferramentas e ideias
criativas.

EPUP, EPE II, EPE |

Podem construir projetos mais
complexos e interessantes do que
seriam capazes de fazer
individualmente.

EPUP, EPE |, EPUB

Trabalho colaborativo

Estimulo da
criatividade

A colaboragé&o permite que os alunos
trabalhem juntos para gerar e
desenvolver ideias novas e criativas.

EPUB, EPE I

Pode levar a projetos mais
inovadores e interessantes, que
podem néo ter sido possiveis sem a
colaboracao.

EPUP, EPE |, EPUM

Preparacao para o
mundo de trabalho

O trabalho colaborativo &€ uma
habilidade valorizada no mercado de
trabalho atual.

EPUB

Os alunos que trabalham em
projetos maker colaborativos podem
desenvolver habilidades transferiveis

para a vida profissional, como

lideranca, trabalho em equipe e
comunicacao.

EPUM, EPE II, EPE
I

Fonte: o autor (2023).

Perante as trés categorias encontradas nas observacfes realizadas pelos
especialistas/pesquisadores, é importante destacar que todos alertaram sobre a

guestao do financiamento para criar um ambiente maker de sucesso, necessario para
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comprar ferramentas e materiais, contratar técnicos para manter um espaco de
trabalho funcional, seja presencial, seja EaD. Segundo as suas validacdes, é preciso
“monitorar o progresso dos alunos em relacdo as metas estabelecidas” (EPUM) e
fazer ajustes, conforme necessario, além de fornecer feedback continuo aos alunos
para manté-los motivados e engajados no processo de aprendizagem (EPE ).

Ademais, ao destacar o trabalho colaborativo, torna-se “viavel permitir que os
alunos desenvolvam habilidades sociais importantes, acessem recursos e avaliem os
conhecimentos variados” (EPE 1), “estimulando a criatividade, aprendam mais
eficazmente e se preparem para o mundo de trabalho” (EPUB). Viu-se, assim, que,
para organizar atividades makers no ensino juridico, etapas devem ser consideradas,
sejam em atividades em unidades ageis, sejam em propedéuticas.

Afinal, o planejamento de um curso universitario em uma perspectiva maker
envolve diversos aspectos, desde a definicdo do contetdo programatico até a escolha
dos materiais necessarios para o desenvolvimento (EPUM). Concernente ao assunto,
lembram-se dos postulados de Ceppi e Zini (2013), ao destacarem que 0 espaco fisico
e a arquitetura tém o poder de influenciar a maneira como as pessoas aprendem e
interagem (EPUP). Nesse sentido, a base maker esta relacionada a base audiovisual,
como videos, podcasts e animacgfes, pois € uma forma de enriquecer (EPE I) o
conteudo programatico e tornar as aulas mais dinamicas e interessantes para 0s
alunos. E importante selecionar materiais relevantes e de qualidade, que estejam
alinhados aos objetivos do curso (EPUB).

Assim, no que se refere aos recursos disponiveis, a pesquisa evidencia a
relevancia em se pensar e rever 0s espacos de aprendizagem na formacao juridica.
Esses espacos carecem de ter equipamentos essenciais para a realizacdo de aulas
praticas e atividades, mas que poderiam ser vistos e por que ndo denominados
FabLabs do Direito (EPE Il), investindo em equipamentos de qualidade e em
tecnologia atualizada, como softwares e equipamentos de simulacao, para garantir a
efetividade das atividades praticas (EPUM), porém que sejam um espaco de
aprendizagem, um lugar onde a curiosidade é estimulada, a imaginacgao € alimentada
e 0 pensamento critico é encorajado (EPE II).

Ora, se a organizagdo de um curso universitario envolve diversos materiais e
recursos que devem ser selecionados com cuidado, levando em consideragcdo a
relevancia e a atualidade do conteudo, a clareza e a objetividade dos materiais de

apoio, a qualidade e a adequacgéo dos materiais audiovisuais, além da qualidade e da
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atualidade dos equipamentos e das tecnologias utilizadas, a juncdo desses aspectos
em espaco fisico ou virtual se torna um espaco de aprendizagem que deve ser
projetado para inspirar e desafiar os alunos a pensarem fora da caixa (EPUP). Logo,
para tanto, o planejamento adequado e a escolha criteriosa dos materiais S&o
fundamentais para a efetividade do ensino da advocacia. Alias, para isso, € preciso
definir objetivos e metas claras, utilizando a base maker para promover a inovacao,
estimular a criatividade (EPUB) ou aprimorar a solugéo de problemas.

Na formacao da area em questdo, a abordagem do ‘faca vocé mesmo’ deve
gerar metas definidas de forma estruturada e inteligivel, com base nas necessidades
e nos objetivos por meio das experiéncias dos alunos e dos professores (EPE 1), ou
seja, o plano deve partir das necessidades individuais e coletivas, bem como da
identificacdo de areas criticas da formacao, percebendo itens a serem melhorados ou
mantidos.

A definicBo de metas smart € importante — metas aquelas especificas,
mensuraveis, alcancaveis, relevantes e com prazo determinado (EPUM), assim como
o estabelecimento de indicadores para medir 0 progresso em relacdo aos objetivos
(EPE 11). Por conseguinte, deve existir a comunicacdo dos objetivos e do produto
desenvolvido nesses espacos (EPUP). E importante que a comunicacao atinja a todos
0s membros da equipe e que todos compreendam, notoriamente, 0 que € esperado
deles.

Esse cenario exige a formacgédo de uma ou mais (muitas) equipes, procurando
professores e outros membros da comunidade académica que possam ajudar (EPUB)
a organizar as atividades makers. E importante ter uma equipe diversificada, n&o
apenas da éarea do Direito, a multidisciplinaridade pode fornecer diferentes
perspectivas e habilidades.

Para a conjunc¢do desse grupo, é substancial identificar as necessidades dos
estudantes (EPUM), fazendo pesquisa com o0s estudantes para descobrir quais
atividades makers eles gostariam de participar e quais habilidades eles desejam
desenvolver (EPE II), a fim de promover a formacgao antes de iniciar as atividades, os
equipamentos e as ferramentas que serdo utilizadas (EPE 1). Outrossim, essa base
colaborativa traz a tona que a base maker € um suporte que pode ser considerado
uma fonte de producao de impacto social; afinal, busca-se criar solucdes sustentaveis
para problemas sociais, gerando beneficios para a sociedade como um todo. A

escolha da estratégia dependera do contexto e dos objetivos da organizagéo coletiva.
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A producdo de impacto social pode trazer diversos beneficios para a
organizacdo, como uma maior conexao com a comunidade, uma imagem mais
positiva perante a sociedade, um maior engajamento dos futuros profissionais da area
e a satisfacdo de contribuir para a solugao de problemas sociais. Com isso, no ano de
2020, algumas alteracdes foram apropriadas nas Diretrizes Curriculares Nacionais do
Curso de Graduacdo em Direito, a fim de que se propiciasse essa nova conjectura
ressaltada pela pandemia, entre espacgos inovadores e aplicagdes para o mundo
digital, como a inteligéncia artificial.

Nesse contexto, o Parecer CNE/CES n° 757 (BRASIL, 2020b), conforme
anexo, abarcou a abordagem da interdisciplinaridade e a articulagcdo nas diversas
areas dos saberes, de forma a contemplar a formacao bésica e a formacao juridica da
seguinte maneira: formagéo geral, que tem por objetivo oferecer ao graduando os
elementos fundamentais do Direito, em dialogo com as demais expressdes do
conhecimento; formacao técnico-juridica, que abrange, além do enfoque dogmatico,
0 conhecimento e a aplicacdo, observadas as peculiaridades dos diversos ramos do
Direito; e formacéo pratico-profissional, que objetiva a integracéo entre a pratica e 0s
conteudos tedricos desenvolvidos nas demais perspectivas formativas.

Trata-se de eixos que mostram dignidade para além do profissional, mas da
pessoa e do seu multiculturalismo, superando, como proferiam Beppler, Lima e
Darcanchy (2022, p. 79), a dicotomia entre o respeito & condigdo minima de existéncia

humana — um valor absoluto e

[...] constitucionalmente consagrado que consolida o respeito a pessoa
humana — e a existéncia de diversas expressdes culturais e
costumeiras que também devem ser respeitadas e preservadas para
garantir um desenvolvimento sustentavel e digno aos povos.

A partir dos contextos postos de inovacédo pedagdgica e curricular juridicos,
emerge o framework, que concentra o planejamento por intermédio dos objetivos e
resultados desejados. Logo, por meio do ensino de alto desempenho, que foca em
unidades curriculares ageis e propedéuticas do(s) curso(s), gera-se um maior impacto
nas intervencdes em diferentes niveis de complexidade pratica, ao suscitar
aprendizagens criativas e significativas em ambientes criticos e democraticos, sejam

presenciais, sejam on-line, conforme demonstrado na Figura 5:



Figura 4: Produto de Aplicabilidade Pedagdgica

- Construgédo

_ Aprendizagem
por Problemas

Aplicaciio _ Colaboragédo
Experimentagdo

Fonte: o autor (2023).
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Este framework destaca a necessidade de (re)pensar os espacos de saberes,
de metodologias e da préatica juridica como fundamento para novas perspectivas de
oferta, tanto por parte das normativas quanto em relagdo aos seus desdobramentos
para a formacéo docente. Contempla que uma base inovadora pode ser o arcabouco
para a dinamizacdo do Artigo 5° da Resolucdo n°® 9 do Conselho Nacional de
Educacao (CNE) (BRASIL, 2004), que trata das Diretrizes Curriculares Nacionais do
curso de graduacdo em Direito, estabelecendo que o curriculo do curso deve priorizar
a interdisciplinaridade e a articulagdo de saberes, ao incluir contetdos e atividades
gue atendam a perspectivas formativas.

Para além de tecnologias, a formacdo humanistica e axiolégica pode ser
contemplada em estudo das humanidades e de impacto social, a fim de desenvolver
uma viséo critica e reflexiva dos valores que orientam a sociedade e o sistema juridico.
Além disso, usar meios interativos para uma formacéo de valores éticos e sociais, de
modo a formar profissionais comprometidos com a justica e a cidadania na atualidade.

Tais visOes interdisciplinar e contextualizada do fenémeno juridico em
abordagens didaticas mais ativas para uma compreensao critica sdo fundamentais
para a formacéo de profissionais do Direito comprometidos com a justica, a ética e a
cidadania.

Assim, apesar das especificidades do ensino juridico, faz-se necessario
apontar que as tecnologias digitais de informacéo e comunicacao estao difundidas em
toda a sociedade; alids, na sociedade de informacdo, ndo ha fronteiras para o
conhecimento.

Por isso, além da implantacdo para o fomento de espacos diversificados de
saberes, precisa-se observar a abordagem de conteudos direcionados a essa nova
realidade, que requer um aprendizado mais criativo — entre metodologias e recursos
digitais — e mais colaborativo para o exercicio profissional.

Nesse contexto, carece de ser considerada no movimento maker na Educacéao
Superior a reorganizacdo curricular, partindo do principio da revisdo de conceitos
arcaicos ou nao efetivos, novos parametros para o delineamento no Projeto Politico-
Pedagdgico de Curso, a contemplar toda a complexidade que se exige.

Considera-se, entdo, a inovagcédo conduzida pela tecnologia, no sentindo de
criar ou tornar aquilo que ja era feito, renovado, sendo discutido, difundido, realizado
de formas distintas. Cabe a concepcéo que a inovacao se destina a transformacéao de

algo em oportunidades.
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Essas oportunidades se configuram como nOvOS pProcessos em Seus
significados e insights, fortalecendo-se pelo guia de como e o porqué de fazer, ao
gerar aplicabilidade do conhecimento, a fim de identificar decisbes e estratégias de
um melhor alcance para o objetivo proposto. O produto aqui apresentado elenca uma
série de elementos que vao a esse encontro. Veja-se na sequéncia.

- Conhecimento tedrico: a aquisicdo de conhecimentos teéricos em Direito €
fundamental para o aprendizado dos estudantes. Esses conhecimentos podem incluir
disciplinas béasicas, como Teoria Geral do Direito, Direito Constitucional, Direito Civil,
Direito Penal, Direito do Trabalho, dentre outras.

- Pratica juridica: os estudantes também devem ter a oportunidade de aplicar
seus conhecimentos em situa¢gBes praticas, como em escritérios de advocacia,
tribunais, organizagdes ndo governamentais e outras instituicdes que possam oferecer
estagios ou programas de aprendizagem.

- Desenvolvimento de habilidades: habilidades como argumentacéo, analise
critica, redacao juridica, resolucéo de problemas e negocia¢éo sdo fundamentais para
0 sucesso de um advogado. Essas habilidades devem ser desenvolvidas ao longo do
curso, por meio de atividades praticas e exercicios especificos.

- Formacao ética: a formacéo ética dos estudantes de Direito é essencial para
gue eles possam exercer a profissdo com responsabilidade e integridade. Isso pode
ser alcancado por meio de disciplinas que abordem questdes éticas e morais, bem
como por meio do exemplo de professores e profissionais experientes.

- Atualizacdo constante: o Direito € uma area em constante evolu¢do, com
mudancas frequentes nas leis e nos precedentes judiciais. Portanto, é importante que
os estudantes sejam incentivados a se manter atualizados por meio de cursos de pos-
graduacéo, participacdo em eventos e publicacdes cientificas.

Esses sao apenas alguns dos elementos evidenciados para a dinamizagéo do
ensino juridico, sem perder a sua parte propedéutica. Vé-se, portanto, que as
instituicbes de ensino desenvolvam um curriculo que atenda as necessidades do
mundo do trabalho e dos estudantes, oferecendo um ensino de qualidade que prepare
os futuros advogados para os desafios da profissado. A seguir, colocam-se os desafios
verificados para as Instituicdes de Ensino e seus docentes.

- Identificar as necessidades dos alunos e do mercado: € importante entender
as necessidades dos alunos e do mercado para criar um curriculo relevante e atraente

para os estudantes. Pesquisas podem ser realizadas para identificar as habilidades,
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0s conhecimentos e as competéncias que 0s alunos precisam para ter sucesso em
suas carreiras.

- Desenvolver estratégias pedagdgicas inovadoras: as estratégias pedagogicas
tradicionais podem nado ser adequadas para atender as necessidades dos alunos
hodiernamente. Novas tecnologias, como plataformas de aprendizagem on-line, jogos
educacionais e simulacdes, podem ser usadas para envolver os alunos e melhorar a
aprendizagem.

- Incorporar praticas experenciais: os estudantes de Direito podem se beneficiar
ao ter experiéncias praticas, como estagios, clinicas juridicas e projetos de pesquisa,
para aplicar seus conhecimentos em situacdes reais. A inclusdo dessas praticas pode
melhorar a preparacdo dos estudantes para a pratica da advocacia.

- Fomentar a colaboragdo entre os professores: a colaboracdo entre 0s
professores pode ser uma 6tima maneira de promover a inovag¢ao no ensino juridico.
Os professores podem compartilhar ideias, estratégias e recursos para criar um
ambiente de aprendizagem mais dinamico e interativo.

- Avaliar o sucesso do programa: é importante avaliar 0 sucesso do programa
e suas iniciativas inovadoras. Os dados podem ser coletados para determinar se 0s
alunos estédo se engajando no processo de aprendizagem, de maneira a adquirir as
habilidades necessarias e obter sucesso em suas carreiras. As avaliacbes podem ser
usadas para ajustar o programa e melhorar, continuamente, o ensino juridico.

Houve o desdobramento nas categorias de inovagdo na Educacédo Superior:
aspectos nacionais e internacionais, ensino juridico pés-mar¢co de 2020 -
conservacgoes e inovacdes — e Movimento Maker na Educacao Superior (0 que ainda
nao foi considerado).

Essas categorias foram fundamentais para definir e explicitar cada aspecto do
desenvolvimento da analise para se chegar aos objetivos especificos desta tese.
Logo, ao realizar a Revisdo Sistematica de Literatura, observou-se a conceituacao de
guestdes referentes as experiéncias inovadoras no ambito das IES, o que deu um
suporte para o tracado do aprimoramento deste documento entre acessibilidade,
politicas publicas e gestdo educacional.

Outro ponto observado foi referente ao cenario pandémico pés-marco de 2020,
no qual se encontrou um forte impacto de praticas docentes mais tradicionais em
busca de novas metodologias que pudessem amparar o ensino juridico, a fim de néo

comprometer a formagéao.
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Ao tomar como base os dados adquiridos, evidenciou-se uma adaptacao nas
atividades de praticas juridicas como expansao do processo de ensino-aprendizagem
no referido contexto. Para tanto, essas acdes trouxeram reflexdes sobre como o
curriculo proposto poderia ser vivenciado com diversas estratégias pedagodgicas e
tecnoldgicas, principalmente na questédo de interdisciplinaridade.

Ja na categoria do Movimento Maker na Educacao Superior, foi notéria a baixa
quantidade de dados, tendo sido um parametro para novos direcionamentos de
estudos para a literatura cientifica. Mas, ainda assim, pode-se destacar a real
necessidade da insercao das tecnologias digitais de informacéo e comunicacgéo para
0 exercicio da pratica docente na pandemia.

Destarte, viu-se que inovar no ensino juridico pode ser um desafio, porém
existem estratégias que podem ser adotadas pelos professores para tornar as aulas
mais dindmicas, interessantes e alinhadas as demandas do mundo do trabalho.

Percebeu-se que o ato de utilizar metodologias ativas permite que os alunos se
envolvam mais com o aprendizado e apliqguem os conhecimentos adquiridos na
pratica. Notou-se, também, que introduzir tecnologias educacionais pode tornar as
aulas mais interessantes e acessiveis. Além disso, a tecnologia pode ser utilizada para
simular situacfes reais e propiciar que os alunos desenvolvam suas habilidades
praticas.

Outro ponto que chamou a atencdo no estudo € que incentivar a
interdisciplinaridade no Direito esta cada vez mais interligado a outras areas do
conhecimento, como a tecnologia, a comunicac¢ao, a educacéo, buscando relacionar
0s conceitos juridicos com outras areas e estimular os alunos a procura de novos
conhecimentos.

O produto de Aplicabilidade Pedagodgica apresentado, nesse sentido, justifica-
se pelo contexto juridico, que estd em constante mudanca. Logo, os alunos precisam
estar preparados para criar solugdes inovadoras e estimular o pensamento critico,
incentivando os discentes a questionarem as normas, debaterem ideias e recorrerem
a solucdes criativas para os problemas juridicos.

As validacdes do produto apresentadas destacam a relevancia de lembrar que
cada professor pode adaptar as estratégias de acordo com suas habilidades,
conhecimentos e objetivos de ensino. O importante é estar sempre aberto a novas
ideias e metodologias que possam fomentar a criatividade, o pensamento critico e a

resolucéo de problemas por meio da criacdo de projetos praticos. Embora seja mais
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comum em areas como Engenharia, Arquitetura e Design, 0 ensino maker também
pode ser aplicado ao ensino do Direito.

Com esse fim, apontamos que o estudo para alcancar o objetivo central posto,
que € uma proposta de integracdo maker para pensar a estruturacdo de cursos
e de formacéao de professores da area juridica, colabora com a sociedade na qual
vivemos, uma vez que, sem as mudancas necessarias na educacdo, em suas
vertentes de metodologias e espacos inovadores, ndo nos compreenderiamos como
uma civilizagéo de saberes.

Ao que condiz com essa estruturacao, considera-se de extrema importancia,
portanto, garantir a qualidade do ensino e formacédo dos futuros profissionais do
Direito. Nesse interim, é substancial que haja um planejamento cuidadoso na
elaboracao curricular dos cursos, com objetivos inteligiveis e bem definidos, os quais
estejam alinhados as demandas do mundo de trabalho e as necessidades da
sociedade.

No que diz respeito a formacdo dos professores, € fundamental que os
docentes tenham uma formacdo solida em Direito, vinculada a um alicerce
pedagdgico, e que ambos — esfera juridica e pedagdgica — estejam atualizados em
relacdo as mudancas e tendéncias, bem como as inovacdes tecnolégicas e as
mudancas sociais e culturais que afetam o Direito e a prética juridica.

Esta tese prop8e com a temética estudada ser o ponto de partida para a criacao
de redes, a fim de pensar a formacéo dos professores na area juridica, com respaldo
na qualidade, na formacdo humanistica e critica, de modo a garantir o

comprometimento com a justica, a ética e o bem-estar social.
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